BABY
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kestmpulan
Berdasarkan hasil dan perancangan pronpe high-fideliny desain aplikasi
Bone Pet Care menggunakan metode design thimking dan pengujian rancangan
menggunakan wser experience guestionnaive (UEQ), makn dapat diambil beberapa
kesimpulan yaitu ;
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Tujuannya untuk mendopatkan padangon yang lebih luas verkain keperbzan dan
kepentingan masing-masing.
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