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INTISARI 

 

Inspeksi power pole merupakan suata kegiatan pemeriksaan secara detail 

dan menyeluruh terhadap suatu power pole (tiang listrik) yang bertujuan untuk 

memberikan informasi tentang kondisi tiang (pole) atau peralatan yang terpasang 

apakah masih bekerja dengan baik atau tidak. Kegiatan inspeksi power pole 

umumnya masih dengan cara manual, yaitu dengan mencatat poin-poin temuan 

hasil inspeksi dilapangan pada kertas form inspeksi. Dengan menggunakan cara 

tersebut masih terjadi kesalahan atau kekeliruan antara petugas lapangan 

(surveyor) dengan admin data entry yang menginputkan data hasil inspeksi ke 

dalam aplikasi microsoft excel. Cara tersebut juga dinilai kurang efektif serta 

memakan waktu yang tergolong lama. Untuk mengatasi masalah tersebut, 

diperlukan sebuah aplikasi berbasis android dengan penyimpanan database agar 

data tersebut dapat tersimpan dengan aman serta dapat memangkas waktu 

kegiatan inspeksi power pole. Perancangan aplikasi ini dimulai Degnan 

perancagnan proses, perancangan database, perancangan interface serta 

perancangan struktur aplikasi. Dari hasil 2 metode pengujian yaitu dengan metode 

black box testing dan user acceptance test didapatkan bahwa aplikasi ini dapat 

mengurangi kesalahan yang terjadi saat inspeksi secara manual serta aplikasi ini 

dapat memperingkas waktu kegiatan inspeksi dilapangan. 
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ABSTRACT 
 

 

Power pole inspection is a detailed and thorough inspection of a power 

pole which aims to provide information about the condition of the pole or 

installed equipment whether it is still working properly or not. Power pole 

inspection activities are generally still done manually, namely by recording the 

points of inspection findings in the field on the inspection form paper. By using 

this method, there are still errors or misunderstandings between field officers 

(surveyors) and data entry admins who input the inspection results data into the 

Microsoft Excel application. This method is also considered less effective and 

takes a long time. To overcome this problem, we need an android-based 

application with database storage so that the data can be stored safely and can 

reduce the time of power pole inspection activities. The design of this application 

begins with process design, database design, interface design and application 

structure design. From the results of 2 test methods, namely the black box testing 

method and the user acceptance test, it was found that this application can reduce 

errors that occur during manual inspections and this application can shorten the 

time of inspection activities in the field. 
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