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1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi semakin hari semakin canggih sehingga banyak
terobosan — terobosan baru vang telah di

membutuhkan visual untuk lebih menarik minatnya khususnya dalam
pembelajaran ini adalah tata surya.

Berdasarkan uraian di atas maka di bangunlan media pembelajaran bagi
SD Muhammadiyah Yogyakarta untuk memvisualisasikan secara 3D Solar



Swstem menggunakan teknologi Mived Reality (MR), yang diharapkan bertujuan
agar siswa 5D lebih mudah dan lebih menarik minat belajar mereka dalam

mempelajari Solar System / Tata Surva.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang i

Matahari, Merkurius, Venus, Bumi, Bulan, Mars, Jupiter, Saturnus, Uranus,
Neptunus dan Tata Surya.

4. Aplikasi Mived Reality ini dibangun menggunakan Software Unity3D, Vuforia
SDK, Autodesk Maya, Magix Vegas dan Photoshap.



5. Aplikasi ini dibangun di Smarphome berbasis Sistem Operasi Android.

6. Aplikasi ini di ujikan kepada siswa SD Muhammadiyah Yogyakarta.

7. Pengembangan system inl menggunakan metode MDLC tetapi terbatas hanya
pada Concept, Design, Material Collecting. Assembly dan Testing. Tidak sampai
pada Distribution.

1.4 Maksund dan T jusin F

tingkat sekolah dasar yang butuh imajinasi tinggi dan cepat bosan.



1.5 Manfaat Penelitian
1. Bagi Penulis
Memberikan ilmu wawasan baru dalam mempelajari tats surva. Bahwa
astronomi juga bisa dipelajari dengan cara yang menarik dan interaktif, dan ingin
mengenalkan cara itu kepada siswa SD Muhammadivah Yogvakarta guna
membuat mereka lebih tertarik dan mei
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metampilkan 3D planet, Berbeda dengan hanya el gambar 21

sumber studi literatur dan referensi bagi pencliti selanjutnya vang akan
melakukan penelitian terutama bagi mahasiswa Universitas  Amikom
Yogyakarta,



1.6 Metode Penelitian
Metode penelitian yang di gunakan dalam penvusunan skripsi ini adalah
sebagai berikut :

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Lol Metode Observasl




1.6.2 Metode Anallsis
Langkah-langkah yang digunakan penulis dalam analisis system adalah
menggunakan metode analisi 8 W0, T sebagai berikut :
I Strength (kekuatan)
Strenght (kekuatan) merupakan suatu kondisi dari suatu organisasi

yang  tidak
menguntungkan bagi perusshaan. Ancaman datang dari lingkungan
eksternal perusahaan yang dapat menimbulkan kerugian hagi manajemen.
Salah satu ancaman yang ada ialah peraturan pemerintah yang baru atau
vang direvisi dapat menjadi ancaman bagi kesuksesan perusahaan.



1.6.3 Metode Perancangan
Langkah-langkah dalam perancangan aplikasi “Mived Reality Sebagai
Media Pemiwlajaran Solar System Berbasis Android” ini sebagai berikut :
Peneliti menggunakan metode perancangan dengan metode MDLC
(Midtimedia Development Life Cyele) dimana dalam metode ini memiliki enam
gn (desain), material collecting

pembuatan), resting (uji
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