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1.1 Latar Belakang
Toko Bangunan HR. Utama merupakan salah satu toko yang bergerak di
bidang penjualan bahan-bahan bangunan dan transaksi yang dilakukan setiap
harinya cukup besar. Toko Bangunan HE. Utama menyediakan berbagai macam
barang untuk kebutuhan pembangunan i semen, besi, ataupun peralatan
lainnya. Toko ini mes puyai barang'y myn beragam sampai ratusan jemis
barang yang tersedia. Lt ‘dan harganya yang cukup murah
i ini s i dikunjungi banyak

[R. Utama masih
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dapat memb waktu yang lama dalam

maupun pembelian. sehit
melakukan pencarian data.

Dengan adonya permasalahan vang telah disebutkan seperti kesulitan
memperoleh informasi, penyimpanan yang tidak teratur serta maka penulis
mencoba untuk mengambil judul “Sistem Informasi Penjualan pada Toke
Bangunan HR. Utama dengan pendekatan User Centered Design (UCD)". Proses
perancangan sistem akan mengguakan pendekatan User Centered Design (UCD)
untuk membual rancangan interface lebih mudah dipahami oleh pengguna.



Konsep UCD adalah pengguna sebagai pusat dari proses pengembangan sistem.
dan tujuan sifat-sifat, konteks, dan lingkungan sistem didasarkan dari pengalaman
pengouna [l1]. Sistem yong akan dibangun mempunyai beberapa fitur dimulni
dengan adanya fitur pengolohan data barang yang dapat dilakukan dengan
pengelompokan kategori barang, pengolahan datn supplier, pengolahan data
penjualan yang dapat dilakukan dengan penjualan tunai dan non tunai.

1.2 Rumusan Masalah

£a local dengan fitur utama penjualan produ
an pembelian dari supplier.

data transakad
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dats pengguna, barang. kategori, pelanggan dan supplier serta data

6. Laporan yang dihasilkan sistem yang akan dibangun meliputi laporan
stok barang, lsporan penjualan pada periode tertentu, laporan
pembelian pada periode tertentu dan mampu menyajikan mota
penjualan.



7. Pengguna dalam sistem ini meliputi admin yang mengelola sistem
secara umum meliputi pengolahan data master dan pembelian. Kasir
yang berfokus pada pengelolaan transaksi penjualan dan pembayaran
dan pemilik toko bangunan yang berfokus pada informasi keseluruhan
laporan dan manajemen pengguna.

8. Pengujizn sistem dilakukan menggunakan metode black box dan white
b,

1.4  Tujuan Penelltian

Bmgmanﬂﬂtmnndmgmmambmtdaﬂarpeﬂmymmmgam
objek dan permasalahan yang dialami untuk diselesaikan dalam
bentuk sistem informasi penjualan.



151 Metode Pengembangan Sistem

Teknik analisis data dalam pembuatan perangkat lunak menggunakan
paradigma perangkal lunak secara warerful! yang meliputi beberapa proses
diantaranya :

a. Svstem / Information Engineering
Merupakan bagian dari sistem yang terbesar dalam pengerjaan suatu

Pada bab ini akan diuraikan mengenai latar belakan penelitian. rumusan
penelitian, batasan penelitian, tujuan penelition, metode penelitian dan
sistematika penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan diuraikan landasan teori-teori yang mendasari
pembahasan secara detail terkait disertai dengan tinjauan pustaka terkait
penelitian vang berhubungan.
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