BABI1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

diperhatikan agar bisa membantu tumbul Kembang anak. Dalam hal ini metode

dan media pembelajiran menjadi bagian penting dalam proses pendidikan anak

hdikan formal
idah menjadi aspek
| kegiatan belajar mengajarnya, usnya pada penelitian ini
menggunakan alat peraga. poster ataupun buku bergar

bar 2D yang statis [1]. Namun ini pesatnya perkembangan teknologi

ung lebih tertarik pada gambar yang lebih dinamis

¢ pacda it fiwm Youtube atau permainan yang

bukan edukasi pada Smargomedan tidak jarang menggangeu proses anak dalam

belajar sehingga media gambar 2D yang statis untuk pengenalan hewan-hewan
laut khususnya tidak menarik lagi bagi siswa-siswa TE.

Pesatnya perkembangan teknologi telah banyak mengubah pakem media

untuk menyampaikan informasi, sast ini media informasi dalam bentuk audio

visual telah sangal familiar di kehidupan masyarakat sehari-hari, kini media vang



kita kenal sudah lebih berkembang dan memungkinkan kita untuk memperoleh
informasi dengan media yang lebih interaktif. Teknologi yang kimi telah
berkembang dan mulai banyak membantu mempermudah pekerjaan di berbagai
bidang dikenal sebagai dugmented Reality, teknologi ini adalah teknologi yang
mampu menyatukan benda mayva dalam bentuk 2 dimensi maupun 3 dimensi
dengan lingkungan nyata menggunakafi bantuan kamera untuk kemudian

i Reality (AR} sangst mungkin

Jampir semua  smariphone dilengkapi dengan teknologi Amdroid, melibat

masyarakat yang dewasa ini sangat mengenal smartphene dan hampir membantu
sehagian besar pekerjaan dalam sehari-hari, termasuk orang tua dan juga siswa
yang yang masih menempuh pendidikan, oleh karena itu pemilihan AR untuk
diimplementasikan pada smartphone berbasis android adalah pilihan tepat [4]
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Berdasarkan pengamatan yang telah dilakukan penelii di RA.

MASYTTHOH AL MANAN, didapatkan hasil wawancara dengan kepala sekolah
TK yaitu, selama pandemi dan satu tahun sebelumnya siswa tidak pernah
melakukan karya wisata ke kebun binatang.selain itu kebun binatang yang jauh
berjarak lintas kota membuat akses siswa ke kebun binatang fidak bisa dilakukan

angnya minat siswa dalam

interaktif yang bisa meningkatkan minat belajar siswa RA. MASYITHOH AL
MANAN 7



13 Batasan Masalah

1. Karena banyaknyn jumiah hewan laut. maka peneliti hanya akan
menampilkan 15 hewan laut saja. Yaitu gurita, ikan lumba-lumba, ikan paus,

ikan hiu, ikan pari. cumi-cumi, kuda laut. singa laut, penguin, bintang laut,




L5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat vang diharapkan penulis dan penelitian ini adalah:
1. Bagi Peneliti




1.6 Metode Penelitlan

Metode yang digunakan dalam penelitian ini merupakan metode dengan
pendekatan kualitatif, metode ini merupakan metode yang dilakukan dengan
mengambil sampel data.

Lo.1  Metode Pengumpulan Data

Metode analisis yang digunakan penulis untuk penelitian ni yaitu metode

kebutuhan fungsional dan nonfungsional. Kebutuhan fungsions! dalam hal i
vaity kebutuhan yang melingkupi fitur-fitur apa saja vang bisa digunakan oleh
pengguna, sedangkan untuk kebutuhan non fungsional dalam hal ini memiliki

fungsi sehagai batasan daripada sistem dalam menjalankan aplikasi.



L.6.3  Metode Perancangan

Metode perancangan yang dipilih oleh penulis dalam penelitian kali ini
merupakan metode Luther-Sutopo, metode ini mempunyai 6 tahapan yaitu
concept, design. material collecting. ossembly. testing. dan distribution. Dalam
hal ini tahap concept manjadi tahap pertama yang harus dikerjakan, Namun pada
prakteknya tahap vangslain tidaksharus dilakukan berurutan dan boleh saja
ode testing yang digunakan oleh penulis padi penelitian ini yaitu
_-.._ dm ga kuesioner menggunak fa likert yang
fa siswa-siswa TK di RA MASYITHOH AL

Lod

Dalam bab ini berisi penjelasan tentang latar belakang dari penefitian,
rumusan masalah, batasan masalah. tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian, dan sistematika penulisan.



BAB IT: LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan pembahasan penclitian sebelumnya yang sudah
dilakukan oleh peneliti lain sebagai referensi penelitian ini dijalankan dan juga
berisikan teori-teori pendukung yang digunakan peneliti dalam penelitian ini.

BAB III: METODE PENELITIAN

nelition, dan hal-hal yang



DAFTAR PUSTAKA

mendukung penelitian vang dilakukan oleh peneliti.
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