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INTISARI 

Di masa pandemi ini, Kecerdasan pada manusia mengalami penurunan 

mengingat semua kegiatan yang di lakukan terbatas, hal tersebut dikarenakan 

pandemi yang belum usai sampai saat ini. Dimana Kecerdasan merupakan hal peran 

penting dalam mempengaruhi kesuksesan manusia di masa mendatang. Kecerdasan 

manusia dapat di ukur salah satunya dengan menggunakan tes IQ, dimana tes IQ 

ini menjadi patokan kemampuan manusia. 

Banyak aplikasi tes IQ berbasis android yang bisa di dapatkan dengan mudah dan 

gratis di Play Store maupun App Store, namun pada kenyataannya terdapat 

beberapa aplikasi tes IQ yang notabene menggunakan soal yang serupa sehingga 

tes tersebut tidak sesuai standar kelayakan pada lembaga psikologi, dalam hal 

tersebut dapat di pecahkan permasalahannya dengan salah satu teknik pengacakan 

soal menggunakan algoritma Fisher Yates Shuffle. 

Algoritma Fisher Yates Shuffle merupakan salah satu teknik untuk mengacak suatu 

himpunan sehingga himpunan tersebut berbeda saat di tampilkan. Dengan 

menggunakan Algoritma Fisher Yates Shuffle maka soal tes IQ akan menjadi acak 

dan tidak bakal menjadi serupa sehingga sesuai dengan standar kelayakan pada 

lembaga psikologi. 

 
Kata Kunci: Algoritma Fisher Yates Shuffle, Implementasi, Tes IQ 
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ABSTRACT 

 

In times of this pandemic, the Intelligence in humans decreased remember all 

the activities done in the limited, this is due to a pandemic that is not yet over until 

today. Where Intelligence is an important role in affecting the success of human in 

the future. Human intelligence can be measured one of them is by using an IQ test, 

where this IQ test to be a benchmark of human ability. 

Many Android-based IQ test applications can be obtained easily and for free on the 

Play Store and App Store, but in fact there are several IQ test applications that in 

fact use similar questions so that the test does not meet the eligibility standards of 

psychological institutions, in that case it can be The problem was solved by one of 

the randomization techniques using the Fisher Yates Shuffle algorithm. 

Fisher Yates Shuffle algorithm is a technique for randomizing a set so that the set 

is different when displayed. By using the Fisher Yates Shuffle Algorithm, the IQ test 

questions will be random and will not be similar so that they are in accordance 

with the eligibility standards at psychological institutions. 

Keyword : Fisher Yates Shuffle Algorithm, Implementations, IQ Test 


