BAB 1

FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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dapat memberikan daya tarik tersendiri kepada penonton, Dari
konsep cerita distas penulis menpggunakan konsep animasi 2D
dengan teknik motion graphic. Konsep animasi menggunakan
motion graphic dipilih karena dapat memvisualisasikan atau dapat



membual animast dengan penggabungan vektor yung digerakkan
yang dapat memberi pesan yang lebih jelas.

Dani latar belakang diatas mendorong penulis untuk
membuat sebush film animasi 2D menggunakan teknik Motion
Graphic dengan judul perancangan dan pembuatan filn znimasi 21
“Rutinitas” menggunakantéknik motion graphic.

T shan yaitu: “Bagumana membual film animas: 2d

Ratasan Masalah
wbatasan dari permasalabian yang ditefiti, yaitu:
Pembuatan film animasi 2 Dimensi i menggunakan Motion

2. Film animasi “Rutinitas” ditujukan untuk penonton khususnya

; i Adobe [llustrator,
4. Film animiSrmenvaron 1 format file mpd dengan
kunhtaiﬁ:ll}ﬂ]lﬂﬂibmmlum I?Zﬂxl'ﬂﬂ{l S0FPS.
5. Yang diuji dari penelitian ini adalah aspek tampilan animasi. aspek
cerita animasi dan aspek uji kelayakan animasi.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian



Maksud dan tejuan yang ingin penulis capai dalam penyusunan Skripsi
ini yaitu:
I. Mengaplikasikan Motion Graphic pada pembuatan film animasi 2
Dimensi “Rutinitas”
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1.6 Metode Penelitian

L6.1 Metode Pengumpulan Data.



Dalam skripsi ini dilakukan pengumpulan dan pencarian data
dengan beberapa metode, antara lain:

a. Metode Observasi

Metode ini merupakan metode pencarian dan pengamatan pada
film-film animasi 2D yang bisa dijadikan referensi dalam pembuatanfilm
mﬂm Rastin r:-.'

penulis dalam skripsi ini:

BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentung penjelasan latat belokang masalah,
rumusan masalah, batasan masalnh, maksud dan tujuan,



manfaat penelitian, metode penelitian, serfa sistematika
penulisan.
BAB Il LANDASAN TEORI

BAB V PENUTUP

Pada bab ini berisikan kesimpulan dan saran-saran,
DAFTAR PUSTAKA
penulis sebagai referensi selama pengerjaan skripsi ini.
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