BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Seiring dengan pesatnya kemajuan teknologi vang terus berkembang,
manusis memanfaatkan visual kreatif sebagai media pembelajaran, edukasi dan
informasi. Informasi sendini memegang n sangat penting dalam kehidupan
mantisia saat i npatkan pesan komunikasi melalui
visual [1]. Unuk it

ing saja, dari pihak UPT

oo mien sebagai sosialisasi yang
mengajak masyarakat untuk segerd mi.'lﬂhlkan vakmsl. Dengan adanya program
ini diharapkan mampu mencegah penularan covid-19.

Dani sosialisasi yang telah dilakukan oleh UPT Puskesmas Embong ljuk
belum bisa sepenuhnya menyampaikan mformasi secam rincl mengenai jenis-jenis
vaksin dan efek samping dari setiap jenis vaksin tersebut. Maka dan itu banyak
masyarakat yang mempertanyakan perbedaan dari setiap jenis vaksin serta




kehalalan dari setiap vaksin tersebut. Dengan adanya permasalahan tersebut
perlunya media tambahan penyampaian informasi vang lebih rinci tentang jenis
vaksin yang disebarkan. Supaya masyarakat lebih memahami jenis-jems vaksin
beserta efek samping dari setiap jenis vaksin.

Dari permasalahan tersebut, penulis menarik kesimpulan untuk membuat
media tambahan penyampaian informasi yang lebih rinci untuk masyarakat UPT

2D dengan Teknik Motion

2. Jenis vaksin yang dijelaskan dalam video media informasi ini yaitu vaksin
Sinovae, AstraZeneca, Plizer, Modema, dan Booster,

3. Video diserahkan kepada pihak UPT Puskesmas Embong ljuk dan hanya
ditayangkan pada saat sosialisast.



4. Video ini diuji oleh beberapa tenaga medis UPT puskesmas. ahh
multimedia, dan beberapa masyarokat umum yang berada di UPT
Puskesmas.

5. Durasi dan video ini -+ 4 menit.

6. Video ditunjukkan pada pasien atau masyarakat UPT Puskesmas Embong

- Pengmbmxgmmndmmfmmm ynngdlgnmkm UPT Puskesmas Embong
Tjuk dalam proses sosialisasi program voksinasi.

1.5 Manfaat Penelltian
Manfaat dari penelitian ini sebagai berikut ;



151 Manfaat untuk penelitian
I, Untuk memenuhi salsh satu persyaratan dalam kelulusan jenjang strata
(S1) Jurusan Informatika Universitas Amikom Yogyakarta.
2. Dalam penelitian ini, diharapkan ilmu dan teori yang diperoleh selama ini
dupat diterapkan.

A

Metode Evaluasi

Gambar 1.1 Alur Penelitian



Metode pengumpulan Data
I. Observasi
pengamatan yang dilakukan dengan Metode Observasi bertujuan untuk
mendapatkan informasi vang dibutuhkan dan dapat dijadikan sebagm
referensi utama.
2, Wawancara

Melakukan waw:

T Puskesmas Embong [juk untuk
ksin duan efek samping darl

eamlhhinilﬂmjmhm:munmm
kebutubian apa saja yang terkait, yang akaf diimple
| 1D Sebagai Medin Informasi Tentan
Fﬁpntekmkh'lnhmﬁmphm.

8 Vaksin

Metode Evaluasi

Supaya hasil data vang divisualisasikan dapat dengan mudah dimengerti
oleh awdience maka dibutuhkan tehap evaluasi i dilakukan pengujion dan



pembahasan tentang teknik Motion Graphic yang dapat diterapkan pada video
media informasi pengenalan jenis-jenis vaksin Covid-19.

1.7 Sistematika Penullsan

sudah sesual dan ketentuan dan lembaga, vaitu

BAB Y FENLUTUF

Pada bab V atau bab penutup ini berisikan kesimpulan dari perianyaan
rumusan masalah . serta saran untuk pengembangan media video informasi lebih
lanjut.

DAFTAR PUSTAKA



Dialam daftar pustaka berisi
3 i fe




	Skripsi 18.11.2236  Jaka Purnomo H_016.pdf (p.1)
	Skripsi 18.11.2236  Jaka Purnomo H_017.pdf (p.2)
	Skripsi 18.11.2236  Jaka Purnomo H_018.pdf (p.3)
	Skripsi 18.11.2236  Jaka Purnomo H_019.pdf (p.4)
	Skripsi 18.11.2236  Jaka Purnomo H_020.pdf (p.5)
	Skripsi 18.11.2236  Jaka Purnomo H_021.pdf (p.6)
	Skripsi 18.11.2236  Jaka Purnomo H_022.pdf (p.7)

