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INTISARI

Kegiatan olahraga di Indonesia saat ini sudah terbilang cukup banyak
peminatnya, dan semakin banyak peminat olahraga seharusnya semakin banyak
juga sarana dan pra sarana untuk olahraga. Banyak perusahaan yang bergerak di
bidang pembangunan atau penyediaan jasa olahraga. Salah satu perusahaan yang
bergerak di bidang jasa konstruksi olahraga adalah CV. Putra Mandiri Perkasa yang
berlamatkan di JI.Raya Ngaran Mlese-Sajen, Kecamatan Trucuk, Kabupaten
Klaten, Jawa Tengah. CV. Putra Mandiri Perkasa masih belum memliki media
promosi atau aset perusahaan untuk-membangun citra perusahaan salah satunya
adalah video company profile perusahaan.

Video company profile ini dibuat dengan bertujuan membuat media
alternatif promosi lain selain dari website untuk mengenal lebih tentang perusahaan
CV. Putra Mandiri Perkasa. Penulis melakukan analisa permasalahan dan
memberikan solusi agar penyampaian informasi lebih optimal ketika dibuatkan
video company profile dengan menggunakan teknik motion graphic dalam proses
pembuatannya.

Dari masalah yang disebutkan di atas maka penulis membuat sebuah
penelitan dengan judul “Perancangan dan Pembuatan VVideo Company Profile pada
CV. Putra Mandiri Perkasa dengan Teknik Motion Graphic” dengan melibatkan
unsur-unsur multimedia sehingga mampu memvisualisasikan citra baru
perusahaan.

Kata Kunci: Company Profile, Motion Graphic, Multimedia, Informasi
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ABSTRACT

Currently, sports activities in Indonesia have quite a number of enthusiasts,
and the more sports enthusiasts there should be more facilities and infrastructure
for sports. Many companies are engaged in the development or provision of sports
services. One of the companies engaged in sports construction services is CV. Putra
Mandiri Perkasa which is located at JI. Raya Ngaran Mlese-Sajen, Trucuk District,
Klaten Regency, Central Java. CV. Putra Mandiri Perkasa still does not have
promotional media or company assets to.build a company image, one of which is a
company profile video.

This company profile video was made with the aim of creating alternative
media for promotion other than the website to get to know more about the CV
company. Mighty Independent Son. The author analyzes the problem and provides
solutions so that the delivery of information is more optimal when a company
profile video is made using motion graphic techniques in the manufacturing
process.

From the problems mentioned above, the author makes a research entitled
"Designing and Production Video Company Profile on CV. Putra Mandiri Perkasa
with Motion Graphic Techniques” by involving multimedia elements so as to be
able to visualize the company's new image.

Keyword: Company Profile, Motion Graphic, Multimedia, Information
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