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1.1 Latar Belakang Masalah
sia ndalah salsh sstu instansi
nsi pa]mg pentmg bagi seluruh

tu transformasi digital,
KUA,  kemandirian
pesantren, Jntermorionm iy, religiousity index, dan
tahun toleransi. Tran A keniscayasn di era serba
maya di seluruh lini kEhll:hlpﬂn vang ditopang oleh teknologi informasi [1].
Untuk mendukung program transformasi digital tersebut, Kementerian
Agama ingin membuat sebush video infografis yang digunakan untuk
mensosialisasikan  program  Menteri Agamn don  sosialisasi  kepada
masyarakal. Akan letapi dengan keterbatasan sumber daya manusia
ransformasi digital dalam bentuk video infografis ini belum sepenuhnya




dapat terlaksana,

Berdasarkan latar belakang masalsh distas, penulis melakukan penelitian
membuat video infografis dengan mengambil judul “Pembuatan Video
Infografis Transformasi Digital di lingkungan Kementerian Agsma dengan
Teknik Mation Graphic untuk Sosialisasi Program Menteri Agama”, Video
infografis animasi 2d ini dibuat menggunakan Teknik mation graphic yaitu

Menteri Agama.

b. Video infografis berbentuk animasi 2D} dengan menggunakan teknik
mofion gramhic.

c. Dikemas dalam format fle mpd dengan kualitas Fulfl HD 1080p
resolusi 1920x1080px.

d. Video yang dibuat akan diupload di youtube.

e. Video infografis ditampilkan secara singkat, tetapi tidak mengurangi isi



dan maksud yang ingin disampaikan.
f. Pembuatan ini mengahasilkan sebuah  video infografis yang
mengedukasi saloh satu program prioritas Menteri Agama.

1.4 Maksud dan Tujuan Penellitian
Maksud dari penelition dengan judul “Pembuatan Video [nfografis
Transformasi Digital Di Li

a. Observasi, leknik pengumpulan data dengan cara mengamati video-
video infografis dan animasi 2D vang menggunakan motion graphic

b. Wawancara, untuk mendapatkan informasi dan data yang valid
dengan Biro HDI tentang layanan Kementerian Agama.

c. Studi Pustaka, penelitian ini mengacu pada studi literatur, internet,



dan referensi lain dari berbagai sumber.
d. Kuisioner merupakan metode pengambilan data kepada responden
secara langsung melalui pengisian survel,
L6.2 Metode Anallsls
Dalam metode analisis dilakukan dengan cara mengumpulkan
kebumhanmlenghp,k mdmnallslsnpa saja kebutuhan
}"ﬂnghnrus dipenuhi sebagai berikut

- mn Non-Fungsional, A

wpa saja yang dibutuhkan selama pem
ersebut,

ude Perancangan

umpmizkm puiumhﬂrm

FICC, dan Adobe Audition

c. Pasca Produksi, pada tshap pasca produksi, ada proses pendukung
yang mengemas video infografis tersebut dengen menggunakan
perangkat lunak yaitu: Adobe After Effects CC, dan Adobe Premiere
Pro CC

1.6.4 Metode Testing
Peneliti melakukan testing terhadap video infoprafis dengan



melakukan penayangan hasil akhir video infografis di akun media sosial
Kementerian Agama.
1.7 Sistematika Penulisan
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