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1.1 Latar Belakang

Keamanan informasi merupakan hal yang sangat penting terutama dalam
dunia digital seperti saat ind. Informas: yang bersifat privast tidak boleh sampai
tersebar luaskan secara wmuwm karena ha) ’ g wvang berkepentingsn saja yang

ayanan awan yung bemama Google Cloud
Platform, kemudian Amazon yang awalnya merupakan sehuah markeeplace juga
membuat layanan awan bernama Amazon Web Services dan Microsoft dengan
Microsofi Azure. Layanan tersebul juga memiliki berbagai macam produk yang
menyespaikan dengan kebutuhan pengpunanya, sehingea pengguna tidak perlu
mengkhowatirkan  sumber daya yang  digonokan seperti bagaimana  dalum
mengelolanys, maupun mermwatnya (mafmienance), dan pengguna hanya cukup



membayar dari sumber daya yang digunakannya. Dengan adanya komputasi awan
bukan berarti semua hal dikelols secara menyeluruh oleb penyedin layanan,
melainkan pengguna juga memiliki tanggung jawab yang perlu diperhatikan
ketika menggunnkan layanan cloud, seperti comtohnya datn vang tersimpan
didnlam sebuah cloud merupakan tanggung jawal pengguna karena pengouna
hanys menyewa sistem yang dimdukm. 1 penyedia lavanan tidak bertanggung
jnwnb atas data yang lihanya memberikan sumber daya
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. armasi publik  seperti
gambar, video dan lainnywms sgara pribadi yang dimana
orang lain tidak dapat meng i sering dihodapi ketika
individu atau organisasi mulai mengadopsi komputasi awan adatah kebocoran
data, kurangnya pengetahuan mengenai keamanan cloud menyebabkan terjadinya
masalah tersebut sehingga diperlukannya sosialisasi mengenai cara mengamankan:
komputasi awan pada lvanan terteniu seperti Google Cloud Platform, Amazon
Web Services, Microsoft Azure, Linode, Digimi Ocean dan masih banyak lagi.
Penyampaizn konsep keamanan vang baik, dapat terimplementasikan ke semua



penyedia layanan cloud karena secara garis besar perbedaannya adalah fitur-fitur
yang disediakan atuu tidaknya oleh penyedia layanan,

Dari permasslahan distas, tim Work From Cloud fokus untuk mengadakan
sharing sessfon mengenai keamanan di bidang cloud dan mengikuti kompetisi
dibidang keamanan Komputasi awan seperti Clowd Village DEFCON 29 dalam

rangka menambah wawasan terutama padn lyanan cloud yang banyvak digunakan
perusahaan seperti Agiizon Web Sérvices, Google Cloud Platform dan Alibaba
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v Ilr. - samanan informasi
srences di Lus Vegas, Nevada, USA. Dengan cvent ini banyak oftin
ehabisks scpanjan mingg 0 Las Vegas datam St Lesmi
ulukan “Hocker Summer Camp”. Pada tahun 2021 ada beber

RIETE mtive - July 16-17, 2021 - Virtual - oo
hiacktivitycon is a HackerOne hosted hacker Gonference

DEF CON - Aug
+ DEF CON Villages:

» D Furs

=  Quecrcon is hosting events on their discord QueerCord

+ HOPE - Hackers On Planet Earth - August 13-15, 2021 - In Person NYC

Cloud Fillage ndalah sistem uniuk beremu dengan orang-orang yang tertatik
dengun uspek ofensif dan defensif pada cloud, Clowd Fillage adalah pusat bag:



kepiion seperti seminar, lokakarva, KKP, don diskusi seputar layanan clowd
Clensed Villagre memberikan penpetabuan tentang cara menjags cloud stack dengan
aman, Event ini ditujukan unuk orang yang ingin memecahkan tantangan pada
cfotd dengan mengikuti alur cerita yang rumit untuk membantu tim menemukan
Mg

DEF COMN 29 202] membuka 2 fipe lomba vang dapat diikuti yaitu Red
Team Village Cyberi¥imith TF. Pada lombaCTF ada beberapa event yang
; 00's DEF €0} Bio Hacking Village CTF, OSINT

dibidang IT kKhususnya hacking dan keamanan komputer. DEF CON blasanya
dihadiri oleh penggint IT dari seluruh dunia. Event ini memberikan beberapa
kompetisi seperti Call For Everything (CFE) dan kompetisi Caprure The Flag
{CTF}.



1.4 Manfaat dan Tujuan Event

Manfaat CTF adalah untuk menguji dan melatih kemampuan dalam bidang
kemanan sistem. Capture The Flag (CTF) adalah salah satu jenis kompetisi
hacking dimana seseorang atau tim mengharuskan mengambil sebuah file atau
informasi yang sudsh disembunyikan pada sistem yang dimano disebut dengan
istilah “flag”. Untuk kompetisi CTF pad:

yang menggunakan untuk i
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