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PENUTUF

51  Kesimpulan

Kesimpulan deri keseluruhan ahapan penelitian yang telah penulis fakukan

disimpulkan bahwa model yang dibuat telah realistis dalam hal
proporsi, bentuk, dan tekstur, meskipun beberapa pakar menilai tekstur
yang ada kurang realistis karena kenampakan tekstur masih terlalu
mengkilap.



6. Gambar referensi (Aicprint) sangat penting dalam pemodetan 3D, dan
Blueprint yang baik sangat menentukan bentuk akhir model yang baik

3. Hasil penelitian ini sangat memungkinkan untuk penelitian selanjutnya
dengan tema rigging dan animating karena model vang dihasilkan telah
berbentuk A pose.



4. Tata letak UV map setiap objek dalam UV set layout sebaiknya
disimetriskan agar proses penteksturan lebih mudah dilakukan.

5. Bagi para pembaca, pemahaman mengenai software Autodesk Maya
tingkat menengah diperlukan untuk memahami setiap tahapan
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