BAB 1
FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Seiring meningkatnya kasus virus Covid-19 pada tahun 2020 yang
menyebabkan kekacavan hampir di seluruh negarn. Hal ini menvebabkan sistem
ekonomi di banyak negara menjadi melemah. Sejak awal kasus positif Covid-19
pada akhir tahun 2019 di kots Wuhan

memperdulikan tentang apa itu nmkamkeglmmn}m., padahal masker sendin
berguna melindungi saluran pernapasan dari debu maupun virus; meski sering
disepelekan namun efek menggunakan masker ini ampuh mengurangi penyebaran
virus Covid-19, agar tercipta kondisi yang aman serta penyebaran virus Covid-19
bisa dikendalikan schingga kehidupan soaial, ekonomi. serta aspek lain dalam
kehidupan dapat pulih seperti keadaan sebelum virus itu muncul,



Deteksi objek adalah tehnik don visi computer yang berguna dalam
mengidentifikasi gambar atan video, output utama dari algoritma deep learming
dan machine learning adalah pengenalan objek. Tujuanya adalah memberi
pembelajaran pada komputer agar mendapatkan pemahaman lentang apa  yang
yang terdapat pada suatu gambar. Pengenulan objek menjadi sesuatu yang penting
dalam program identifikasi penggunaan masker yang dibuat ini. Beberapa metode
yang telah dicoba pada penelitian terdahulu yang d.lgl.mnkﬂn untuk mendeteksi

pfhﬂbmmmmhwamfﬂng Ty
Faster R-CNN[2). dan You Onfv Lok

itian ini menggunakan algaritma YOLO (Youd
elitin yang dilakukan Jusn Du tentang
ject Detection Based on CNN Fa @m‘m]_
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1.2 Rumusan alaf
Berdasarkan latar belakang yang sudah diuraikan diatas, maka
rumusan masalah yang dibuat sebagai berikut :
1. Bagaimana kinerja arsitektur algoritma YOLOw4 dalam mendeteksi
pamakaian masker ?
2. Apa fakior yang mempengaruhi kinerja pada arsitektur algoritma Yo
Onfy Look Opee versi 4 (YOLOw4) ?



3. Bagaimana kinerja algoritma YOLOw4 dalam melakukan identifikasi
secars real time dengan inpud gambar, video, dan webcam 7

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang telah diuraikan, agar pembahasan

tidak meluss dan menyimpang dan pokok bahasan, moka diperlukan batasan

masalsh penelitian ini sehagai berikut;
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{80 without _mask
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1.5 Manfaat Penelltian
Adapun manfaat yang diharapkan dart peneliti adalah sebagai berikut:
1. Mengetahui arsitektur YOLO (You Only Look Once) yang baik untuk
pengklasifikasian dan deteksi pemakaian masker secara real time.
2. Dapat menjadi referensi bagi peneliti yang skan melakikan penclitian
dalam bidang Deep Learning dengan menggunakan algaritma YOLO (You
Only Look Once)

Pada bab ini berisikan tentang metode vang digunokan dalam penelition
meliputi alur penelitian seperti metode pengambilan data, pre-processing dataset,
eksperimen hyperpearameter, proses training dan validation, serta melakukan real-
time testing.



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisikan tentang penjabaran hasil dari penelitian, kinerja yang
didapat dari kedua model algoritma yang digunakan dan berbagai macam
pembahasan hasil dani sistem yang telah dibuat.

BAB V KESIMPULAN
Pada bab ini berisikan tentang uraian kesimpulan berdasarkan
Fﬂrﬂﬂ'ﬂﬂnyﬁﬂ]dﬂﬂkﬂhﬂﬂﬂﬂﬂ ! smbaca 1




	Skripsi 18.11.2022  Aji Nugroho_017.pdf (p.1)
	Skripsi 18.11.2022  Aji Nugroho_018.pdf (p.2)
	Skripsi 18.11.2022  Aji Nugroho_019.pdf (p.3)
	Skripsi 18.11.2022  Aji Nugroho_020.pdf (p.4)
	Skripsi 18.11.2022  Aji Nugroho_021.pdf (p.5)

