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INTISARI

Peningkatan kasus virus Covid 19 di tahun 2020 menjadi permasalahan
yang besar secara global. Seiring dengan meluasnya virus yang tidak terkendali
menyebabkan banyak aspek mengalami kerugian, maka cara untuk mencegah salah
satunya dengan menggunakan masker. masker sangat efektif dalam mengurangi
kasus penyebaran virus Covid 19. Dengan menggunakan sistem mendeteksi
penggunaan masker yaitu dengan memanfaatkan deep learning untuk
classificiation dan object detection.

Penelitian ini dilakukan menggunakan algoritma You Look Only Once
(YOLO) versi 4 yang merupakan salah satu algoritma deep learning dengan
performa yang bagus dalam real-time detection.Tujuan dari penelitian ini yaitu
untuk mengetahui faktor-faktor yang mempengaruhi Kinerja. algoritma YOLO
dalam medeteksi dan klasifikasi citra penggunaan masker. Dengan menggunakan
framework Darknet algoritma YOLO dapat digunakan untuk melatih dataset yang
dibuat sendiri. Dataset yang digunakan pada penelitian ini sebanyak 1451 citra yang
dibagii dalam 2 kelas yaitu mask dan no_mask. Tahapan training, validation, dan
real- time testing yang dilakukan untuk melatih model YOLOv4. Pada tahap real-
time testing, YOLOv4 dilakukan dengan 3 metode input berbeda, yaitu gambar,
vidio, dan webcam

Hasil dari penelitian ini membuktikan bahwa algoritma YOLOv4 dengan
arsitektur lebih kompleks namun memiliki performa yang baik umuk melakukan
deteksi dan Klasifikasi semua citra penggunaan masker dari 2 kelas. Hasil terbaik
dari model YOLO memiliki mAP mencapai 92,70%, precision 0,85, recall 0,93,
F1-score 0,89 dan Average loU 62,87%. Pada penelitian kali-ini juga membuktikan
bahwa model dengan nilai subdivision lebih kecil daripada mosaic data
augmentation, memiliki performa yang lebih baik.

Kata Kunci: Deep Learning, You Only Look Once (YOLO), Classification, Object

Detection, Masker
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ABSTRACT

The increase in cases of the Covid 19 virus in 2020 is a big problem
globally. Along with the uncontrolled spread of the virus causing many aspects to
suffer losses, one way to prevent it is to use a mask. masks are very effective in
reducing cases of the spread of the Covid 19 virus. By using a system to detect the
use of masks, namely by utilizing deep learning for classification and object
detection.

This research was conducted using the You Look Only Once (YOLO)
algorithm version 4 which is one of the deep learning algorithms with good
performance in real-time detection. image of the use of masks. By using the Darknet
framework, the YOLO algorithm can be used to train self-created datasets. The
dataset used in this study was 1451 images which were divided into 2 classes,
namely mask and no mask. The stages of training, validation, and real-time testing
are carried out to train the YOLOv4 model. In the real-time testing stage, YOLOv4
Is carried out with 3 different input methods, namely images, videos, and webcams

The results of this study prove that the YOLOv4 algorithm with a more
complex architecture but has good performance for detecting and classifying all
images using masks from 2 classes. The best results from the YOLO model have
mAP reaching 92.70%, precision 0.85, recall 0.93, F1-score 0.89 and Average loU
62.87%. This study also proves that a model with a smaller subdivision value than
mosaic data augmentation has better performance.

Keyword: Deep Learning, You Only Look Once (YOLO), Classification, Object
Detection, Masker
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