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INTISARI 

 

Kedai Tipistipis.yk adalah salah satu kedai di Yogyakarta. Kedai ini baru 

memulai promosi melalui media sosial. Oleh karena itu untuk membantu untuk 

menarik pengunjung diperlukan iklan promosi dalam bentuk video. Iklan video 

promosi kedai tipistipis.yk dibuat menggunakan konsep multimedia 

mengguanakan teknik b-roll. Dalam pembuatan video penulis menggunakan 

software utama adobe premiere dan pendukan perangkat multimedia lainnya. 

Video ini akan di publikasikan di media sosial yaitu Instagram. Demikian video 

dapat memberikan dampat positif seperti peninkatan penjualan pada kedai 

Tipistipis.yk. 

 

Kata kunci: A-roll, B-roll, Efektivitas, Konten, Video  
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ABSTRACT 

 

Tipistipis.yk is one of the shops in Yogyakarta. This shop has just started 

promotion through social media. Therefore, to help attract visitors, promotional 

advertising in the form of videos is needed. The promotional video advertisement 

for the Tipistipis.yk shop was created using a multimedia concept using the b-roll 

technique. In making the video, the author uses the main software Adobe 

Premiere and supports other multimedia devices. This video will be published on 

social media, namely Instagram. Thus, videos can have a positive impact, such as 

increasing sales at the Tipistipis.yk. 

 

Keyword: A-roll, B-roll, Effectiveness, Content, Video


