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5.1 Kesimpulan
Berdasarkan penulisan tentang implementasi teknik rigeing film animasi
2D “Hantu Kedai Kopi™ dapat ditank kesimpulan vaitu :
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han informasi yang tedait dengan video snimasi

2D duri sumber-sumber yang sudah ada
3. Lebih ditekankan stau diperkuat lagi tentang pemahaman teknik rigging-nya
4. Harus memahami 12 prinsip animasi.
5. Perbanyak Lutihan menggeambar agar lebih mendapat improvisasi.
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