BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangon  teknologd yang  berkembang pesat pada saat ind
memerlukan komunikasi yang cepat untuk pengird

sebuah Kkajian untuk
paling sesuai untuk proses pengembangan aplikasi.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dijelaskan diatas maka
penulis. merumuskan masalah dalam penelitian i1 berupa “Apa perbedaan
performa kecepatan antarn REST API dan GraphQl menggunakan remtime
envirenment node 1377
12

HI- Pﬂc.i‘.ﬂgr Doteny untuk pengambilan ke
11 Munggmakan CrraphOL-voga

14 Tujuan Penelltian

Tujuan dari penelitian inl ndalah untuk menentukan performa kecepatan
mana yang lebih optimal dalam menenma requess dan memberikan response
antara REST AP dan GraphQL menggunakan Rentime Environment Nodejs.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
|. Bagi Developer;
Penelitian ini dapat memberikon informasi performa vang lebih
optimal antara kedua teknologi I:esaehutl:ﬁmdﬂpulpm‘umbungmuumk
memlllhikmnn:hﬂwebmnm i

REST API dan GraphQL an runtime enviromment Nodejs,
BAB 111l METODOLOGI PENELITIAN

Pada bab ini akan divratkan gambaran umum tentang objek penelitian,
unalisis masalah. analisis kebutuhan. perancangan REST APJ, serta perancangan
GraphQL.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAAN
Pada bab ini menjelaskan tentang proses hasil dari pengujian performa
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