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INTISARI

Vidio interaktif Virtual Tour adalah kombinasi antara unsur suara, gerak,
gambar, teks ataupun grafik dalam suatu media atau kita bisa berinteraksi secara
langsung dengan media tersebut seperti media tersebut memberikan timbal balik
antara pengguna dengan media itu sendiri, sehingga pengguna dapat secara lansung
menentukan beberapa tempat fasilitas yang ingin dikunjungi video dikemas dalam
bentuk slowmotion dan sinematik agar pengguna lebih jelas melihat tampilan
fasilitas Universitas Amikom Yogyakarta yang ditampilkan.

Pada penenelitian ini_penulis menggunakan metode R&D(Research and
development) dengan model ADDIE (Analysis (Analisis) , Design (perencanaan),
Development (pengembangan), Implementation (implementasi) dan Evaluation
(evaluasi).

Berdasarkan penelitian dan pembahasan yang diperoleh terhadap “Video
Interaktif Virtual Tour Fasilitas Universitas Amikom Yogyakarta” dapat
disimpulkan bahwa menggunakan format Mp4 SmartPlayer mendukung fitur
interaktif hotspot didalam aplikasi Camtasia Studio sehingga dapat menyematkan
button didalam video tersebut sehingga menjadi sebuah Video Interaktif. Hasil
evaluasi testing dari ahli multimedia mendapat skor sebesar 85% dengan total nilai
225 'dengan kategori “Sangat Baik sedangkan hasil evaluasi dari Uji Lapangan
terhadap mahasiswa Sistem Informasi Amikom Yogyakarta Angkatan 18,
mendapatkan hasil skor 92,1% dengan kategori “Sangat Baik” atau “Sangat Layak”
untuk dipergunakan oleh mahasiswa.

Kata kunci: Virtual Tour, Video Interaktif, ADDIE
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ABSTRACT

Virtual Tour interactive video is a combination of sound, motion, images,
text or graphics in a media or we can interact directly with the media as the media
provides reciprocity between the user and the media itself, so that users can directly
determine several facilities. which you want to visit, the video is packaged in slow
motion and cinematic so that users can see more clearly the display of the

Yogyakarta Amikom University facilities that are displayed.

In_this research, the writer uses the R&D (Research and development)
method with ADDIE (Analysis), Design (planning), Development (development),

Implementation (implementation) and Evaluation (evaluation) models.

Based on the research and discussion obtained from the *Virtual Interactive
Video Tour of Amikom University Yogyakarta™ it can be said that using the Mp4
SmartPlayer format supports the interactive hotspot feature in the Camtasia Studio
application, you can embed a button in the video so that it is an Interactive Video.
The test results from multimedia experts got a score of 85% with a total score of
225 with the category "Very Good while the evaluation results from the Field Test
on Amikom Yogyakarta Information System students Batch 18, got a score of 92.1%

in the "Very Good" or "Very Eligible" category. for use by students..

Keyword: Virtual Tour, Interactive Video, ADDIE
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