BAB I
PENDAHULUAN

1. Latar Belakang

Perkembangan jaman semakin cangmh ditandai denpan  banvaknya
teknologi seperti aplikasi yang banyak dijumpai pada smartphone atau perangkat
elektronik lminnya. Pembuatan aplikasi — aplikasi tersebul mempunyai tujuan yang

n marak digunakan untuk
i uniuk membeli tiket di
nhutan aplikasi tersebut,

ser Interfoce).

=i karena digunakan
si. User Imerfice merupakan bo
rapa komponen yang ada pada User In
ﬂmmm,mmm&fhmn}m_
mﬂnﬂﬂmmkmlmuhan pengalaman yang terkait

nkmlrmggum melalul penggunaan secara fa
sistem, produk, konten, atau layanan[l

objek yang disusun secara

[ ukan pada setiap pertambahan
hitungan waktu yang terjadi. Pada desain antarmuka penggunasn animasi pada
suatu komponen termasuk dalam micro imteraction. Micro interaction merupakan
momen dan dedail kecil dari sustu produk yang memiliki satu tugas utama dan
melibatkan penggunaf3]. Micre imferaction mempunyai 4 bagian vaitu triggers,
rules, feedback. Joops and modes[4]. Interaksi tersebut dapat terjadi karena dipicu
oleh pengguna ketika melskukan tindakan padn amarmuka swu oleh sistem it
sendiri. Sedangkan animasi micre interaction merupakan perubahan kecil pada
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komponen Ul berupa animasi. Animasi micro interaction haris mendukung
kemampuan belajar. ingatan, din kemudahan dalam penggunaan sistem itu sendiri.
Meskipun memiliki kebebasan untuk inovasi visual dan gerak, namun perancang
juga harus berhati hati agar amimasi yang digunakan tidak merusak pengalaman
pengouna dari micro imteraciion.

Sebelum pembuatan aplikasi secara langsung, biasanya terlebih dahulu
dmganpanhuhnprm&pe.ﬁmupeahupmmﬁpemhlﬂiuhmhmmduﬂm
pengembangan produk dengan cara membuat rancangan, sampel, atau model
dengan tujuan pe [ i i kerja dori produkf3]. Pembuatan

mpai‘balik pada produk tersebu,
menjadi
bagai pﬂ]lbuatﬂn

penulis mengambil
uatan Prototype Animasi Micre Interach ace. Aplikasi
] :.Z et dengan Mlm.mﬁm Protopie” guna unis i
IT1a 51 micre interaction ]ﬂ‘h!]ﬂikm pemesinan ke o o

¥ imteraction terhadsp pengguna alau user experience.

e dari aplikasi

1.3. Batasan Masalah

Batasan masalah dalam pembuatan sknpsi ini adalah sebagai berikut:

o Pembuntan prototge animasi micre  feteraction  pada  dnterfoce  aplikasi
pemesanan tiket.

b. Aplikasi pemesanan tiket untuk bioskop dan kereta.

¢. Pembuatan prototype dengan aplikasi Protopie.



1.4. Tajuan Penelitian

Dari latar belakang don rumusan masaloh dialas. maka tujuan dar
pembuatan skripsi ini adalah sebagai berikut:
a. Untuk mengetahui desain animasi mices interaction pada interface dari aplikasi
pemesanan tiket menggunakan Protopie.
b. Untuk mengetahui kegunaan dan animasi micro interaction.
¢. Untuk mengetahui pengaruh dari animasi micro interaction terhadap pengguna.

1.5. Manfaat Pen

Lo, Slstemal

Bab ini menjeloskan teori - teori yang
menggunakan Protopie.
BAB III METODE PENELITIAN

Bab ini akan membahas metode yang digunakan dalam melakukan
pembuatan protonpe, studl literature sejenis.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN



pengguna terhadap aplikasi tersebut.

BAB V PENUTUP

Kesimpulan dapat dikemukakan masalah yang ada pada penelitian serta hasil
dari penyelesaian penelitian
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