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INTISARI 
 

Semakin berkembangnya teknologi informasi sekarang ini sering dikaitkan 

dengan pentingnya ilmu teknologi di dalam berbagai aspek kehidupan. Salah 

satunya video Animasi, Animasi adalah suatu teknik membuat gambar terlihat 

bergerak dan hidup dalam bentuk grafik komputer. Animasi juga merupakan video 

yang disukai oleh banyak kalangan,mulai dari anak-anak hingga orang dewasa. 

Animasi di Indonesia pada umumnya dikenal sebagai video untuk anak-anak. 

Masyarakat menganggap defenisi video animasi adalah video yang memang 

ditujukan untuk anak-anak. Perkembangan industri animasi di Indonesia sendiri 

saat ini masih jauh dari yang diharapkan. Animasi bagi sebagian besar anak 

merupakan salah satu media hiburan untuk proses kegiatan pembelajaran 

bagaimana mereka mengenal lingkungan sekitarnya terkadang media ini menjadi 

contoh dalam prilaku keseharian mereka. Pembuatan animasi diharapkan bisa 

menjadi sesuatu yang berbeda untuk mampu menarik perhatian masyarakat. Dalam 

membuat video animasi harus mudah di mengerti dan seunik mungkin agar menarik 

minat masyarakat, sehingga nilai-nilai yang terkandung dalam video animasi dapat 

tersalurkan kepada masyarakat dengan baik. 
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Abstract 
 

The development of information technology today is often associated with 

the importance of technology in various aspects of life. One of them is video 

animation. Animation is a technique to make images look moving and alive in the 

form of computer graphics. Animation is also a video that is liked by many people, 

from children to adults. Animation in Indonesia is generally known as videos for 

children. People think that the definition of animated video is a video that is 

intended for children. The development of the animation industry in Indonesia is 

still far from being expected. Animation for most children is one of the 

entertainment media for the process of learning activities how they get to know the 

surrounding environment, sometimes this media becomes an example in their daily 

behavior. Making animation is expected to be something different to be able to 

attract people's attention. In making animated videos, it must be easy to understand 

and as unique as possible in order to attract public interest, so that the values 

contained in animated videos can be channeled to the community properly.. 
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