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1.1 Latar Belakang

Seining dengan perkembangan jaman keberadaan teknologi sebagai salah

satu media pembelajaran yang tidak dapat di bantahkan lagi. Pembelajaran yang
awalnya ke aki aim inte m.antara guru dengan peserta
didik sel I i

dia pembelajaran

2. Memperbesar perhatian siswa.

3. Meletakkan daosar yang penting untuk perkembangan belajar,
sehingga membuat pelajaran lebih menetap,

4. Memberikan pengalaman yang nyata dapat menumbuhkan kegiatan
benusaha sendin dikalangan siswa.



5. Menumbuhkan pikiran yang teratur dan contimue terutama terdapat

. Membantu tumbuhnya pengertian dan perkembangan kemampuan
berbahasa

7. Memberikan pengalaman vang tidak mudah diperoleh dengan cara

lain serta membantu berkembs myneﬁ.ﬁensl}rﬂngld:m:nmdalm

pikiran. perasaan, perhatian, d.tmkemnmpum. Radio mavpun file dalam
bentuk MP3 merupokan beberapa contoh media sudio. Penggunsan
media audio sendin sering digunakan oleh guru untuk menyampatkan
materi tentang mendengarkan.

3. Media audio visual



Media audio visual sendin merupakan gabungan antara media visual
don media sudio. Media audio visual ini sendiri akan menjadikan
penyajian bahan ajar kepada siswa semakin lengkap dan lebih optimal.
Dalam batnsan tertentu media ini sendiri dapat menggantikan peran
seorang guru karena penyajian materi bisa melalui media ini dan peran
guru akan beralih menjadi fasilitator belajar. Televisi dan lkaset

D itu, metode
enelitl adalah .-__ pent Life Cveles
inship diagram, dan flowchart, >
T} [3] SDLC adalah tahapan - tahapan pekefjaan

dengan bangun ruang.

Berdasarkan hal tersebut maka peneliti mengangkal judul Perancangan
Sistem Informasi Pengenalan Bangun Ruang sebagai Media Pembelajaran pada
Anak Berbasis Web,



1.2 Rumusan Masalah
Perumusan masalah dalam latar belakanp tersebut adalah “Bagaimana

merancang sebuah sistem berbasis web bagi khalayak umum untuk meningkatkan
kualitas pendidikan anak."

1.3  Batasan Masalah

Untuk menghindan adanya pelebaman pokok masalah dalam penyusunan
Pﬂ'le]i‘ﬁminimah r'-lj._. n-nn."_.._-_'-' ]

h soal dan materi yang ada disistem unti: s
b xlrefum::dnim“mmfmswdm
i Lm'hlk melokukan g dm aelit
mmgkmknnmruntui:memre oSt

% Pada bagian maten dn menggunakan buku senang belajar
matematika kelas 6 dengan kurikulum 2013,
14 Maksud dan Tujoan Penelitian
Tujuan dari penelitisn ini adalah dapat melskukan perancanpan system
sesuai kebutuhan fungsional dari orang tua maupun anak dalam mendukung

keberhasilan penyampaian materi yang ingin diajarkan.



1.5 Manfaat Penellilan
Manfaal yang diperoleh dari penalitian ini adalah :
|. Bagi pengguna
a. System yang dibuat ini membantu pengguna yaitu anak-anak untuk
mempermudah dalam belajar mengenai bangun ruang
b. Anak-anak akan mendspat pengalaman baru dengan belajar sambil
berlatih soal-soal
2. Bag peneliti
Manfaat yang

ah dapat menambah pengetahuan

didapat oleh pe

iti sendini mengpunakan google
beberapa anak yang akar
1.6.1.3 Metode Studi Pustaka

Studi pustaka dilokukan dengan cara mengumpulkan beberapa data dan
informasi yang dibutubkan menggunakan buku yang berkaitan dalam hal penyusunan.
1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan skripsi secara gans besar memuat tentang ;
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Bab pendahuluan berisi tentang latar belakang masalah,
rumusan  masalah, batasan masalah, maksud don twuan
LANDASAN TEORI

Bab landasan teori im berisi tentang tinjauan pustaka. landasan
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