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ABSTRAKSI

Keberadaan teknologi sebagai salah satu media yang dapat digunakan
untuk membantu memudahkan metode pembelajaran tidak dapat di bantahkan lagi.
Salah satu penerapannya adalah penggunaannya dalam melakukan perancangan
media pembelajaran. Sesuai Standar Nasional Pendidikan Tinggi dalam Peraturan
Pemerintah No. 32 tahun 2013 pada Pasal 19 ayat 1 menyebutkan dalam proses
pembelajaran harus mampu mendorong peserta didik untuk belajar. Oleh karena
itu, penting bagi peneliti maupun objek penelitian untuk melakukan pengadaan
suatu sistem sebagai pemecahan masalah yang dimaksud sehingga kenyamanan
dan keberhasilan pembelajaran dapat dicapai.

Pada penelitian ini, fokus dari Peneliti adalah untuk merancang model
sebuah sistem berbasis web bagi khalayak umum untuk meningkatkan kualitas
pendidikan anak. Selain itu, metode pengembangan yang digunakan peneliti
adalah SDLC dengan menggunakan metode perancangan seperti data flow
diagram, entity-relationship diagram, dan flowchart.

Adapun hasil yang ingin dicapai yaitu dapat melakukan perancangan
sistem sesuai kebutuhan fungsional dari orang tua maupun anak dalam mendukung
keberhasilan penyampaian materi yang ingin diajarkan. Selain itu, keberhasilan
penyediaan media ini ke dalam hosting juga dijadikan parameter bagi peneliti
untuk mendapatkan hasil yang dimaksud.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, SDLC, Sistem Informasi, Web
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ABSTRACT

The existence of technology as a medium that can be used to help facilitate
learning methods cannot be denied. One application is its use in designing learning
media. According to the National Standards for Higher Education in Government
Regulation no. 32 of 2013 in Article 19 paragraph 1 states that the learning process
must be able to encourage students to learn. Therefore, it is important for
researchers and research objects to procure a system as a solution to the problem
in question so that learning comfort and success can be achieved.

In this study, the focus of the researcher is to design a model of a web-based
system for the general public to improve the quality of children's education. In
addition, the development method used by researchers is SDLC using design
methods such.as data flow diagrams, entity-relationship diagrams, and flowcharts.

The results to be achieved are being able to design systems according to the
functional needs of parents and children in supporting the successful delivery of the
material to be taught. In addition, the success of providing this media into hosting
Is also used as a parameter for researchers to obtain the intended results.
Keywords: Learning Media, SDLC, Information System, \Web
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