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INTISARI

Teknologi telah mengalami perkembangan yang pesat, salah satu manfaat
teknologi adalah sebagai media penyajian informasi. Di bidang industri teknologi
informasi digunakan untuk penyajian profil perusahaan (company profile).
Company profil yang tepat dapat meningkatkan daya saing sehingga perusahaan
mampu mencari pangsa pasar dan menawarkan produk atau jasa secara terbuka
kepada publik.

Pemerintah Indonesia terus menggalakkan upaya menurunkan prevalensi
angka stunting di Indonesia. PC Fatayat Kabupaten Magelang sebagai organisasi
non-pemerintah yang bersifat sosial-dan masyarakat mempunyai program Tilik
Simbok untuk berperan serta dalam penurunan dan pencegahan stunting di
Kabupaten Magelang. Namun, penyampaian informasi mengenai program Tilik
Simbok belum efektif karena belum adanya media untuk merepresentasikan
program- Tilik Simbok kepada masyarakat. Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah
media untuk memperluas informasi program Tilik Simbok di Kabupaten
Magelang khususnya di Kecamatan Dukun.

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
pengumpulan data berupa wawancara dan observasi serta metode analisis berupa
analisis SWOT dan analisis kebutuhan produksi. Tahapan produks meliputi pra
produksi, produksi dan paska produksi. Penerapan teknologi dan aspek
multimedia berupa animasi berbasis motion graphics kedalam video profil
memungkinkan informasi dapat disajikan secara optimal. Dengan menggunakan
software aplikasi Adobe Illustrator, Adobe After Effect, Adobe Audition, Adobe
Premier dan Adobe Media Encoder diharapkan video yang dihasilkan menjadi
media informasi yang efektif.
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ABSTRACT

Technology has experienced rapid development, one of the benefits of
technology is as a medium for presenting information. In the information
technology industry, it is used to present a company profile. The right company
profile can increase competitiveness so that the company is able to find market
share and offer products or services openly to the public.

The Indonesian government continues to promote efforts to reduce the
prevalence of stunting in Indonesia. PC Fatayat Magelang Regency as a social
and community non-governmental organization has a Tilik Simbok program to
participate in the reduction and prevention of stunting in Magelang Regency.
However, the delivery of information about the Tilik Simbok program has not
been effective because there is no media to represent the Tilik Simbok program to
the public. Therefore, a media is needed to expand the information on the Tilik
Simbok program in Magelang Regency, especially in the Dukun District.

The research method used in this study is a method of collecting data in
the form of interviews and observations as well as analytical methods in the form
of SWOT analysis and production needs analysis. Production stages include pre-
production, production and post-production. The application of technology and
multimedia aspects in the form of motion graphics-based animation into a video
profile allows information to be presented optimally. By using the application
software Adobe Illustrator, Adobe After Effects, Adobe Audition, Adobe Premier
and Adobe Media Encoder, it is hoped that the resulting video will become an
effective information medium.
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