BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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tersebut. Software uniuk pembuatan asset menggunakan Adebe Mustrator 2020
dan Afier Effect.

Berdnsarkan uraisn latar belakang distas, penelition ini akan membahas
proses pembuatan asset pada gempa buni pada CV Parama yang bertujuan uniuk



Memberikan penjelasan peristiwa gempa bumi.Maka oleh i diperlukan adanya
asset 2d sebagai gambar yang tujusnnya membantu memberikan gambar visual
pada video pembelajaran gempa bumi.




1.4 Tujoan Penelitian

Tujuan penelitian sebagai berikut:

Penelition ini bermjuan  untuk  mengetahui  bagaimana cara  proses
pembuatan ssset gempa bumi dalam bentuk 2d untuk video pembelajaran

B

 pambar  visual pada  video

161 Metode Pengumpulan Data

L. Metode Observasi

dilakukan ini bersumber dan situs website don youtube,



2. Metode Wawancar
Metode Wawanears dilukukan kepada pegawai CV Parama untuk
mengenal ssset dan gempa bumi agar dapat sesuai dengan video
pembelajaran

1.6.2 Metode Perancangan

Penelitian

Bab ini menjelaskan landasan teon, kajan pustaka untuk penyusunan
penelitian. Teori yang dibahas dalam bab ini adalah teor yang berkaitan
dengan penelitian ini.

Bab IT1 : Metode Penelitian

Bab ini terdin pengumpulan dota don pembuatan asset pada penelitian im
Bab IV : Pembahasan



Bab ini akan menjelaskan hasil pembahasan dar “pembustan asset pada
Bab ¥V : Penuiup . ‘ o
Bagian ini akan menjelaskon kesimpulan dari penelitan ini
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