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1.1 Latar Belakang Masalah
Dialam suatu komputer terdapat suntu CPL atan yang sering di kenal dengan sebutan
processor. Processor adalah komponen berupa chip atau 1C berbentuk persegi empat vang

merupakan komponen utama pada sistem komputer sebagai pengendali proses kinerja
komputer, dengan di bantu komponen laig ..

pada proses rendering video
pada adobe 2T pro CC. 1 0 Ekavnr-'m:‘k.r’ng pada proses

i dn vang gemar mengedit video
baik untuk kebutuhan media sosial ataupun sel dalam pengembangan media
pembelajaran. Rendering video termasuk dalam elemen multimedia, mullimedia tekh
mengubah budays pemakai untuk berinteraksi dengan komputer metalui penggabungan
media teks, grafik, suar. dan animasi [27]. Ini menjadi poin utama karena tidak sedikit dari
kakngan muda tersebut terhalang karena beratnya aplikasi pengeditan video dan kekurangan
dalam hal spesifikasi komputer. Untuk itu peneliti mengharapkan dengan penelitian

|



overclocking pada proses rendering ini dapat membatu kalangan-kalangan muda dalam
berkarya.

Rendering adalah proses pembustan suatu gambar dari sebuah model abstrak
geometri. Dalam proses ini terdapat banyak aspek yang perlu diperhatikan agar menghasilkan
suatu gambar yang berkualitas, seperti bentuk geometri, sudut pandang, bentuk objek,
pencahayaan dan pemberian bayangan. Proses render sendiri sudsh digunskan dalam

3. Overclocking menggunakan apllhasl AMD Ryzen Master dengan sistem operasi
windows 10 PRO versi 21H2

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dari penelitian ini:



I. Menganalisa dan mengimplementasi proses overclocking pada sebuah prosesor
CPU terhadap kecepatan rendering video pada Adobe Premiere Pro CC.
2. Sebagai salah satu persyaratan kelulusan bagi jenjang Strata | pada Universitas

AMIKOM Yogyakarta

Tujuan penelitian ini:

|, Mengetahui proses overcloking dan pe kecepatan proses rendering video
pada Adobe Priemere Pro CC sebelum dain.sesudah overelocking.
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penclitian sebelumnyn. Sevelah. 1 matan serta ujicoba langsung pada
komputer terhadap perubahan el melalui Aplikasi AMD Ryzen Master untuk
mﬂﬁ&pﬂ&m&&kﬂmmﬁmﬂﬁd&ntﬂtﬂgﬁ]yﬂngbﬂndpﬂmhﬁdﬂmqﬂﬂnmﬁ
stabil, kemudian diputuskan interval frekuensi yang akan dinjicoba, Langkah selanjutnya
adalsh menguji kinerja prosesor pada rentang frekuensi yang telah ditetspkan dengan melatui
rendering video, aplikasi benchmarking dan aplikasi sehari-hari, serta diukur subu dan
dayanya. Tahap akhir baru menyimpulkan seberapa besar pengaruh perubahan frekuensi
prosesor terhadap kinerja, subu dan daya.



1.7 Sistematika Penullsan
Sistermatika Penulisan Skripsi ini meliputi:
BAB I Pendahuluan
Berisikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan
tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.
BAB 11 Tinjauan Pustaka
Berisikan tentang tinjauan pustaks dan dassr teori yang berkaitan dengan pokok
pﬂmﬂﬂh}!ﬂg r-"! L ¥ i, it it oo fikiken
oenlitian, :
BAB I11 Metode P

pengiitjian, hasil pengujian
] han dﬂ.ll d.lrl Hsh-&
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