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DAFTAR ISTILAH
Komponen yang terdapat pada motherboard, yang berfungsi untuk
mengatur settingan motherboard seperti jam dan tanggal, urutan
booting device dan yang lebih advance juga bisa mengatur frekuensi
dari prosesor dan memori. User interface BIOS muncul sesaat setelah
komputer dinyalakan dan untuk mengubah pengaturannya perlu
menekan tombol khusus, biasanya Del
Tampilan yang dimunculkan oleh operating system indows apabila
terjadi konflik hardware.
Proses yang dilakukan oleh komputer dari mulai dinyalakan sampai
masuk kedalam operating system
Istilah yang digunakan pada dunia komputer untuk menggambarkan
kondisi yang tidak seimbang atara satu dengan yang lainnya, biasanya
yang satu jauh lebih lambat dari yang lainnya
Biasa juga dikenal dengan prosesor
Generasi penerus SDRAM, memiliki kecepatan dan bandwidth 2 kali
lipat dari SDRAM biasa.
Jalur penghubung antara prosesor dengan chipset northbridge pada
motherboard
Prosesor grafis yang berguna untuk menampilkan gambar pada
monitor
Istilah yang digunakan pada komputer yang tiba-tiba berhenti
merespon pengguna
Teknologi pada AMD yang mampu melipatgandakan kecepatan FSB
Cache memori tingkat satu pada prosesor
Cache memori tingkat dua pada prosesor, kecepatannya lebih lambat
dari tingkat satu cache tapi memiliki kapasitas yang lebih besar
Chipset pada motherboard yang berfungsi untuk mengatur hubungan
prosesor dengan southbridge, pada motherboard dengan VGA

OnBoard, chipset VGAnya terdapat pada Northbridge

Xiii



PCI

RAM

Restart

South Bridge

VGA

Slot pada motherboard yang biasa digunakan untuk memasang
perangkat tambahan pada komputer, misalnya TV Tuner

Memori yang berfungsi untuk menampung data yang akan diproses
oleh prosesor

Kondisi dimana komputer mati lalu kemudian menyala lagi secara

otomatis

Chipset pada moth berfungsi untuk mengatur koneksi
t yang terkoneksi melalui port

nggunakan slot PCI
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INTISARI

Dalam memproduksi suatu video, rendering merupakan proses akhir yang terjadi
setelah editing. Beberapa faktor yang mempengaruhi proses rendering, salah satunya adalah
perangkat keras pada komputer, dalam hal ini penulis mengambil parameter kasus CPU.
Oleh karna itu penulis ingin membuat sebuah penelitian tentang overclocking yang bisa
memaksimalkan kinerja CPU.

Overclock merupakan peningkatan clock speed dari suatu komponen melebihi batas
dari spesifikasi defaultnya yang bertujuan untuk meningkatkan performa komponen tersebut.
CPU yang akan digunakan penulis untuk melakukan overclocking adalah AMD Ryzen 5 1600
CPU. Untuk mengetahui peningkatan performa pada CPU yang telah di overclock penulis
akan menggunakan workload berupa rendering sebuah video pada aplikasi Adobe Priemer
Pro CC.

Hasil akhir dari penitian ini merupakan perbandingan clockspeed dan waktu yang
diperlukan untuk me-render file video pada adobe priemer sebelum dan sesudah
dilakukannya overclocking. Diharapkan hasil tersebut bisa menjadi acuan bagi penulis
untuk-mengetahui peningkatan dari performa cpu yang telah di overclock.

Keyword: Video rendering, Adobe Priemer pro CC, Overclock

ABSTRACT

In a video production, rendering is the final process that comes after editing. Several
factors that affect the rendering process, one of which is the hardware on the computer, in
this case the author takes the CPU case parameters. Therefore, the author wants to make a
study about overclocking that can maximize CPU performance.

Overclock is an increase in the clock speed of a component that exceeds the limit of
its default specifications which aims to increase the performance of that component. The
CPU that the author will use for overclocking is the AMD Ryzen 5 1600 CPU. To determine
the increase in performance on the CPU that has been overclocked, the author will use a
workload in the form of rendering a video in the Adobe Priemer Pro CC application.

The purpose of this research is to compare the clockspeed of the CPU and time
required to render video files on Adobe Priemer before and after overclocking. It is hoped
that these results can be a reference for the author to determine the increase in performance
of an overclocked CPU.

Keyword: Video rendering, Adobe Priemer pro CC, Overclock

XV



