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INTISARI

Di Era pandemi ini, pemerintah menyarankan siswa dan mahasiswa untuk
beralih dari model pembelajaran konvensional, berubah menjadi Blended Learning.
Hal itu disebabkan oleh memburuknya kondisi di setiap wilayah. Blended learning
adalah kombinasi metode pembelajaran langsung (synchronous) dan metode
pembelajaran tidak langsung (Asynchronous). Geschool merupakan aplikasi
blended learning yang dikembangkan sejak Agustus 2010 dan dibangun ulang pada
tahun 2017 oleh GCM Foundation. Berdasarkan masalah tersebut, lonjakan
permintaan kerja sama dengan pihak sekolah membuat manajemen Geschool
semakin kompleks khususnya bagian teknis.

Berdasarkan permasalahan diatas, penelitian ini menggunakan metode
deskriptif dan implementatif. Untuk langkah penyelesaian peneliti mencoba
menerapkan rancangan arsitektur microservice menggunakan kubernetes dan
docker. microservice adalah suatu framework arsitektur yang digunakan sebagai
model dalam pembuatan aplikasi cloud. Penerapan dilakukan dengan 3 tahapan,
yaitu perancangan, testing dan pengimplementasian.

Tujuan penelitian adalah untuk mempermudah manajemen teknis dalam
melakukan maintenance. Pengimplementasian rancangan Kubernetes diperiksa dan
di tes secara langsung oleh tim dari GCM Foundation.

Kata kunci: Kubernetes, Docker, Blended Learning, microservice
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Abstract

In this pandemic era, the government advises students to switch from
conventional learning models to Blended Learning. This was caused by
deteriorating conditions in each region. Blended learning is a combination of direct
learning methods (synchronous) and indirect learning methods (Asynchronous).
Geschool is a blended learning application developed since August 2010 and
rebuilt in 2017 by the GCM Foundation. Based on this problem, the surge in
requests for cooperation with the school -has made Geschool management more
complex, especially the technical department.

Based on the problems above, this research uses descriptive and
implementation methods. For the completion step, the researcher tries to implement
a microservice architecture design using Kubernetes and Docker. microservice is
an architectural framework that is used as a model in making cloud applications.
Implementation is carried out in 3 stages, namely design, testing and
implementation.

The purpose of the research is to improve application performance, simplify
technical management in carrying out maintenance. The implementation of the
Kubernetes design is checked and tested directly by the team from the GCM
Foundation.

Keyword: Kubernetes, Docker, Blended Learning, Microservice
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