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INTISARI 

Sistem pakan burung otomatis yang sudah dibuat adalah sistem berbasis 

IoT, yang memberikan pakan secara otomatis kepada burung dan memberikan 

notifikasi kepada user apabila pakan dan minum telah habis. Ada dua jenis sensor 

yang digunakan pada sistem pakan burung otomatis, yaitu sensor infrared untuk 

mengecek jumlah pakan yang tersisa dan sensor float switch untuk mengecek 

jumlah air minum yang tersisa. Node dan device yang digunakan pada sistem 

adalah NodeMCU ESP 8266.  Sistem pakan burung otomatis harus mengirimkan 

notifikasi melalui aplikasi blynk untuk memberitahukan kepada user bahwa 

pakan dan air minum yang tersisa hampir habis. User dapat mengatur jadwal 

pemberian pakan melalui aplikasi blynk. Sistem akan memberikan pakan 

otomatis pada burung dengan cara menggerakkan motor servo untuk membuka 

katup wadah pakan sesuai jadwal yang diberikan. Pengujian yang dilakukan pada 

sistem pakan burung otomatis adalah dengan pengujian perangkat keras, 

perangkat lunak dan pengujian sistem. Hasil dari pengujian sistem dalam 

pemberian pakan berdasarkan waktu, diperoleh rata-rata selisih waktu antara 

waktu setting pakan dan aktual pemberian pakan yaitu selama 2 detik di pagi hari 

dan 2,4 detik di sore hari. Hasil dari pengujian keberhasilan pemberian pakan 

berdasarkan buka dan tutup katup wadah pakan diperoleh sebanyak 100%. Hasil 

dari pengujian jaringan wifi diperoleh bahwa jarak maksimal ideal antara alat 

dengan jaringan wifi adalah sebanyak 15 meter. 

Kata Kunci : IoT, Pakan Burung Sensor, NodeMCU 
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ABSTRACT 

The automatic bird feed system that has been created is an IoT-based 

system, which automatically feeds birds and provides notifications to users when 

food and drink have run out. There are two types of sensors used in the automatic 

bird feed system, namely infrared sensor to check the remaining amount of feed 

and float switch sensor to check the amount of drinking water remaining. The 

node and device used in the system is the NodeMCU ESP 8266. The automatic 

bird feed system must send a notification via the blynk application to notify the 

user that the remaining feed and drinking water are running low. Users can set 

the feeding schedule through the blynk application. The system will provide 

automatic feed to birds by driving a servo motor to open the feed container valve 

according to the given schedule. Tests carried out on the automatic bird feed 

system are hardware, software and system testing. The results of testing the 

system in feeding based on time, obtained the average time difference between 

feed setting time and actual feeding, which is 2 seconds in the morning and 2.4 

seconds in the afternoon. The results of testing the success of feeding based on 

the opening and closing of the feed container valve were obtained as much as 

100%. The results of testing the wifi network show that the ideal maximum 

distance between the device and the wifi network is 15 meters. 

Keywords : IoT, Bird Feed, Sensor, NodeMCU 
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