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PERNYATAAN 

 

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak 
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daftar pustaka. 

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah 

menjadi tanggungjawab saya pribadi.   
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MOTTO 

 Berpikir optimis, bertindak positif, hasil yang hebat 

 Hidup akan terarah dengan agama, akan menjadi mudah dengan 

ilmu, dan pasti akan indah dengan adanya seni 

 Wanting to be someone else is a waste of the person you are 

~Kurt Cobain 

 Laugh as much as you breathe and love as long as you live 

~Johnny Depp 

 Apa yang kamu kejar biarkan menggantung, mengambang 5 cm di 

depan kening kamu. Jadi dia nggak pernah lepas dari mata 

kamu 

~5 cm 

 Kenapa kita terjatuh? Agar kita bisa bangkit kembali 

~Batman Begins 
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INTISARI 

Pada era globalisasi, Sistem Informasi semakin maju dan berkembang 

serta berperan penting dalam sebuah kinerja perusahaan. Perusahaan yang 

didukung Sistem Informasi dapat membantu kegiatan operasional dan 

manajemennya lebih efektif. Salah satu penerapan Sistem Informasi yaitu 

dibidang penjualan, seperti pada supermarket, minimarket, dan pusat grosir. 

Toko Nadila yang berlokasi di Kampung Fajar Baru, Mesuji, Lampung ini 

merupakan  suatu usaha  yang bergerak  dibidang penjualan kebutuhan sembako. 

Kegiatan jual beli selama ini masih menggunakan sistem penjualan secara manual 

dan memerlukan waktu untuk pengumpulan data dalam harga. Tentu saja bisa 

memungkinkan terjadi kesalahan informasi. 

Dalam pembuatan aplikasi penjualan Toko Nadila, penulis akan 

menggunakan software Visual Basic 6.0 dengan mempelajari dan memahami 

fungsi komponennya sehingga dapat membantu kinerja operasional Toko Nadila 

jauh lebih optimal. 

Kata kunci: Sistem informasi, Aplikasi penjuala 
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ABSTRACT 

In the era of globalization, Information Systems and growing and 

important role in a company's performance. Backed company Information System 

can help operations and management more effective. One application is the field 

sales information system, such as in supermarkets, minimarkets, and wholesale 

center. 

Nadila store is located in the village of Fajar Baru, Mesuji, Lampung is a 

business engaged in the sale of basic food needs. Trading activities still use sales 

system manually and require time for data collection in the price. Of course it 

could allow information errors occur. 

In making the application sales of Nadila Store, the author will use the 

software Visual Basic 6.0 to learn and understand the functions of its components 

so that it can help store operational performance Nadila Store much more 

optimal. 

Keywords: Information, information systems, sales Applications 
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