BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di dunia saat ini
mengalami banyak perubahan. Banyvak-aspek kehidupan bergantung dari pesatnya

cecil. Perusahmnn yang didukung Sistem Informasi dapa

amputc merupakan salah satu w_ yong sang it membantu dan

kampung Fajar Baru yong masih menggunakan cara manual dalam melakukan
pencatatan dats seperti data barang, data pemasok, data transaksi. data pelanggan
serta pembuatan laporan-laporan. Data ditulis dalam lembaran kerias atau buku
vang kemudian disimpan dalam sebush lemari sehingga data tersebut dapat dican
dan digunakan kembali jika sewaktu-waktu data tersebut dibutuhkan. Cara ini
kurang efektif karena belum bisa memberikan kemudahan, ketepatan, efisien. dan



el

keamanan yang lebih. Jika arsip hilang, maka tidak akan ada bukti transaksinya

dan menyebabkan kerugian bagi pemilik toko tersebut.
Berdasarkan masalzh vang timbul mendorong Toko Nadila uniuk
mengganti sistem yang lama menjadi sistem yang baru sehingga dapat membantu

ang tepat, efisien, aman, serta




1.4  Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dilaskukannys kegiatan penelitian ini, antara lain:
1. Menganalisis sistem yang telah digunakan saat ini,



2. Memberi usulan sistem informasi penjualan yang sesuai dengan kebutuhan
Toko Nadila.

3. Merancang aplikasi sistem informasi penjualan secara terkomputerisasi yang
dapat digunakan oleh pihak Toko Nadila.

didikan Strata Satu (S1) Jurusan

Toko Nadila.

2. Bagi peneliti
2. Setelah melaksanakan kegiatan penelitian diharapkan penulis memiliki
pengalaman dan pengetshuan yang lebih luas terlebih yang berkaitan




b. Merealisasikan ilmu yang penulis sudah pelajari dan peroleh di STMIK
Amikom Yogyakarta.
3. Bagi pihak lain
Hasil penelitian ini diharapkan dapat dimanfaatkan sebagai bahan evaluasi dan

pelayanan untuk memperoleh data relevan yang dibutuhkan. Adapun pihak
vung diwawancarai adalah pemilik Toko Nadila:
2. Metode Observasi

Metode yang dilakukan demgan cars pengamatan atau melihat secara

lungsung pada proses-proses yang sedang berjalan di dalam objek penelitian.



Metode ini penting karena kadang-kadang pengguna atau manajer tidak dapat
mengingat secara keseluruhan apa yang ada dan terjadi di lapangan sehingga
data-data tersebut tidak hanya didapat dengan metode wawancara.

3. Metode Kearsipan

Metode yang dilakuka mempelajan material dan dokumen-dokumen

waterfall adalah sebagai berikut:

1. Sustem engineering (Rekayasa Perangkat Lunak )
Merupakan tahapan yang pertama kali dilakukan yaitn merumuskan sistem
yang akan kita bangun. Hal ini bertujuan agar pengembang benar-benar



memahami sistem vang akan kita bangun dan langkah-langkah serta kebijakan
apa saja yang berkaitan dengan pengembangan sistem tersebut.

2. Reguivement Anafiwis
Melakukan analisis terhadap permasalshan yang dihadapi dan menetapkan
kebutuhan perangkat lunak.
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wng mengimplementasikan hasil desain kodalam kode at
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sudah tercapai atau r-_. 1

6. Maintenance (perawatan)
Menangani perangkat lunak yang sudah selesai agar dapat berjalan lancar dan
terhindar dari gangguan-gangguan yang dapat menyebabkan kerusakan.




1.7

Sistematika Penullsan

Secara garis besar sistematika skripsi ini lerbagi atas lima bab, vaitu:

BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan beberapa hal antara lam judul usulan penelitian, latar

sistem. implementasi desain, hasil pengujian sistem don implementasinya.
BAB Y PENUTUP

Bab ini merupakan penutup dari pembuatan skripsi vang didalamnya
terdapat kesimpulan penelitian seria saran yang diberikan oleh penulis.
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