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INTISARI

Film merupakan salah satu media komunikasi modern yang efektif untuk
mengibur sekaligus menyampaikan pesan bagi penontonnya. Terdapat dua aliran
besar yaitu fiksi dan non fiksi. Salah satu film fiksi yang booming saat ini adalah
film animasi khususnya film animasi 3D.

Penelitian ini merupakan film pendek animasi 3D yang berjudul “Suatu
Saat di Janin” dengan menerapkan teknik animasi blend shape. Pembuatan film
animasi 3D ini menggunakan Autodesk Maya 2014, Adobe After Effects CS 6,
Adobe Premiere Pro CS6 dan Celtx sebagal penunjangnya. Film ini dibuat dengan
durasi + 3 menit. Model perancangan yang akan digunakan adalah Ide dan konsep
cerita, naskah atau scenario, sketsa obyek model karakter, storyboard. Sedangkan
pada metode pengembangan terdiri dari modeling, texturing, animating dan
rendering Pada metode testing, penulis akan menggunakan metode pengujian 12
Prinsip Animasi Testing.

Film animasi 3D “Suatu Saat di Janin” yang dihasilkan memiliki resolusi
1280 x 720 pixel, 24 fps standar PAL , dan format .mp4. Film animasi “Suatu
Saat di Janin” dapat dimanfaatkan sebagai media edukasi untuk mempermudah
pemahaman tentang pembuahan sel telur oleh sperma.

Kata kunci : Film pendek, film animasi 3D, blend shape, suatu saat di janin,
edukasi



ABSTRACT

Film is a modern and effective communication media to entertain and convey the
message for audience. There are two major parts of fiction and non-fiction. One
being the most famous fictional film is animated, especially 3D animation film.
This study is a 3D animated short film entitled "Suatu Saat Di Janin" by applying
a blend shape animation techniques. This 3D animated film using Autodesk Maya
2014, Adobe After Effects CS 6, Adobe Premiere Pro CS6 and Celtx as
supporting. The film was made with a duration of £ 3 minutes. Model design that
will be used is the idea and concept of the story, script or scenario, the object
model of character sketches, storyboards. While on the development method
consists of ‘modeling, texturing, animating and rendering In the testing method,
the author will use a method of testing 12 Principles of Animation Testing.
3D-animation film * Suatu Saat Di Janin™ is produced has a resolution of 1280 x
720 pixels, 24 fps PAL standard, and the mp4 format. The animated movie " Suatu
Saat Di Janin” can be used as a medium of education to facilitate the
understanding of fertilization of an ovum by a sperm.

Keywords: short film, 3D animation film, a blend shape, sometime in the fetus,
education
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