BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Film merupakan salah satu media komunikasi modem yang efektif untuk

1. Bagarmana merancang film Animasi 3D berjudul “Suatu Saat di Janin™?



2. Bagaimana merancang film Animasi 3D berjudul “Suatu Saat di Janin” dengan

menggunakan teknik animasi blemd shape 7

1.2 Batasan Masalah
Dalam pembuatan film ini penulis membatasi masalah, yaitu :

Maya 2014, Adobe

1.4.1 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang penulis gunakan adalah:



1. Metode Kepustakaan

Proses pengumpulan dafa melalui buku-buku, makalah, tutorial, intemet
dan berbagai macam materi vang berkaitan dengan proses pembuatan film

‘animasi 30,

1.4.3  Metode Perancangan
Metode ini perulis melokukan perancangan atau membuat gambaran
umum tentang film pendek animasi 3d yang akan dirancang. Adapun model



perancangan vang akan digunakan adalah lde dan konsep cerita, maskah atau
skenario, sketsa obyek model karakter. starvboard.

1.4.4 Metode Pengembangan

BAB Il LANDASAN TEORI

; Teori melipati i
Landasan Teori meliputi pustaka dan teori-teori mengenal animasi 3D
yang akan digunakan dalam proses pembuatan film amimasi 3D.



BAB III METODE PENELITIAN

Memaparkan pra produksi film kartun yang skan dibuata oleh penulis
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