BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Belajar sebagai suatu aktivitas menfiil.atau psikis yang berlangsung dalam
in[emkﬁ .5._.”' nirkumn (0 e | _' ';.' (T .:n'.-: A dﬂiﬂupﬂﬂgﬂﬂjﬂm
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dan pemahamian

Pada tahap

. all iTan

nses belajar.

Kelompok b embaga pendidikan anak
usia dini yang masih menggunakan media cetak untuk memperkenalkan flora dan
fauna yang masih terlihat pasif. Alangkah baiknya jika mengenal flora dan fauna
dapat diaplikasikan dalam sebuah sistem yang menarik dan komunikatif

Berdssarkan uraian di atas maka penting dibuat sebuah media pembelajaran
berupa “Perancangan Game Edukasi Mengenal Flora dan Founa di Kelompok



Bermain AL-MA'RUF Tegalrejo Magelang” vang dapat mempermudah proses
belajar siswa.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan diatas, maka dapat

5. Game ini hanya menggunakan Bahasa Indonesia.
6. Game im dirancang untuk amak sesia 2= tahun,
7. Aplikasi ini berbasis dekstop.



8. Software yang digunakan untuk membuat game ini adalah Adobe Flash
dan software pendukung multimedia lainya seperti CorelDraw, Adobe
Photoshop, Adobe Audition, dan Adobe Nlustrator.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Tujuan pembuatan game ini ada

1.5.1 Metode Pengumpulan Data
Dalam pembuatan skripsi ini langkah-langkah yang dipakai yaitu sebagai
bertkut:
. Metode Observasi



Yaitu metode dengan cara melakukan pengamatan terhadap objek.

2. Study Pustaka
Penulis melakukan study pustaka dengan cara mencani literatur yang
berhubungan dengan pembahasan vang diperlukan untuk referensi baik

1.5.2 metode pm.nmmgll aplikasl
I.Struktur Mavigasi

2. Flowchart



3. Storyboard

1.6 Sistematika Pennlisan
Sistematika penulisan skripsi ini terdiri dari 3 (lima) bab, dengan masing-
masing bab berisi :

BAB | PENDAHULUAN

Bab ini menipakan peny terhadap masalahsmasalah yang akan dibahas

siston yang .._1..|._ ' .._.'r.l | _ AL umun

Bab ini membe:

Flora dan Fauna di Kelompok Bermain AL-MA’RUF Tegalrejo Magelang.
BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan penutup dari pembuatan skripsi yang didalamnya
terdapat kesimpalan penelitian serta saran yang diberikan oleh penulis.
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