BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Teknologi Informasi menjadi salah, sz

dalam sistem jual beli pada Toko Astor 3 adalah lambatnya pengerjaan dan
pendataan transaksi jual beli, karena masih terdapat kelemahan-kelemahan yang
dihadapi di mana kegiatan pengelolaan data penjualan tersebut masih dilakuakan

secara manual denpan menggunakan nota sebagan bukti transaksi. Pengelolaan
informasi penghasilan perhari dilakukan dengan menghitung total keseluruhan



dari nota-nota tersebut dengan dibantu kerlas coretan dan kalkulator. Hal i
tentunya kurang efektif karena akan membutukan waktu yang lama. Selain itu

pencarian pengelolaan data dengan cars ini juga akan menghasilkan informasi

yang tidak akurat korena sering terjadi kesalahan perhitungan. Hal ini tentu saja

1. Bagaimana cara merancang sistem informasi penjualan untuk memepermudah
pencarian data transaksi ?

2. Bagmimara mengurangi kesalahan-kesalahan yang sering terjadi  dalam
pembutan laporan jual beli 7

3. Bagaimana memantau persediaan dan jenis barang ?



1.3 Batasan Masalah

Dalam melakukan penelitian dan perancangan aplikasi pembayaran ini.
ada batasan permasalahan pada beberapa pokok bahasan yaitu:
1. Sistem ini hanya akan digunakan untuk pengelolaan datn transaksi penjualan,
meliputi proses jual beli dengan pelnggan sampai pelanggan melakukan
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Maksud dan Tujuan dari penelitian ini adalah ;
carn sistematis, tepat, cepat, dan akurat pada Toka Astor

3. Disusun sebagais ,_,... an Strata Satw (51) Jurusan Sistem
Informasi Sekolah Tinggi Manajemen Informatiks dan Komputer

“AMIKOM™ Yogyakarta.

1.5 Metode Penelltian

Metode vang digunakan dalam melakuksn penelitian ini adalah metode
penelitian Action Research atau risel tindakan, yaity metode yang digunakan
untuk mengevaluasi masalah sistem yang lama dengan sistem yang baru, yaitu



sistem komputerisasi yang digunakan untuk lebih mendukung proses bisnis pada
Toko Astor 3.

1.5.1  Metode Pengumpulan Data
Untuk menunjang pencarian fakta dan pengumpulun data guna
membangun aplikasi penjualan pads

 setelah itu penulis diberikan kesempatan untuk melihat sistem yang

pengumpulan data yang lainnya, seperti form pembelian dan penjualan, nota
transaksi. serta laporan-laporan yang dapat digunakan sebagai data
pendukung.

4. Metode Kepustakaan



Yaitu metode yang dilakukan dengan mempelajari buku, tulisan, karya ilmiah,
jurnal atau hasil penelitian-penelition sehelumnya yang dapat digunakan
sebagai acuan dan pendukung dalam mengerjokan penclitian yang sedang
dilakukan.
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tahapan requirements analisis. Sehingga menghasilkan rancangan yang sangat
rinci schingga mudah diwujudkan pada saat penrograman.
4. Coding (implementasi)



Pengkodean yang mengimplementasikan hasil desain kedalam kode atau
bahasa vong dimengerti oleh komputer dengan mengpunakan  bahasa

Hab ini menguraikan teori-teori vang mendukung penulisan serta
peralotan/software yang skan digunakan dalam penulisan skripsi

i,



ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini menjelaskan tentang analisa sistem yang diajukan.

flowchart sistem, data flow diagram (DFD), perancangan basis
data, dan perancangan user inferface (tampilan).
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