BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi berperan penting dalam berbagai

kehidupan sehari-harinya.
Melihat situasi masvarakat vang masih awam dalam memahami ilmu

figih wanita karena materi yang diperoleh cenderung hanya di sekolah-sekolah
agama [slam dan beberapa kajian kerohanian, maka diperlukan sebuah media baca
berisi figth wanita yang dapat difahami dan diakses secara luas oleh masyarakat



Soat ini setidaknya rbuan kitab dan buku figih telah tersedia sebagai media
pembelajaran. namun hanya sedikit orang yang meluangkan waktu untuk
mempelajari kitab dan buku figth tersebut disela-sela kesibukannya.

Aktivitss masyarakat yang semakin padat dan membutuhkan mobilitas

2. Software yang digunakan untuk pembuatan aplikasi ini yaitu
a.  Eclips IDE (Integrated Deflopment Environment),

b. Amdroid SDK {Android Software Development Kitl,

¢ ADT {Android Develapmeni Toals).



3. Aplikasi ini tidok ada di Android Play Store, dan hanya bisa di
download di web pribadi.

4. Sumber Pengeteahuan mengacu pada buku :
a. FIQIH WANITA dari Klasik sampai Modemn penulis Prof. Dr.




1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

1. Maksud
Adapun maksud dari penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi

android berdasarkan kajian figih wanita dalam agama Islam,

3. Memudahkan mencari informasi seputar ilmu figih wanita.



Lo Metode Penelitian

Metode penelitian merupakan sekumpulan peraturan kegiatan dan
prosedur yang digunakan oleh pelaku suatu disiplin ilmu. Metode memspakan
analisis teoritis mengenai suatu cara. Penelititn mempakan penyelidikan yang

4. Uji Coba Program
Pengujian program dilakukan untuk memastikan bahwa program yang
dibuat dapat berjalan dengan baik.

5. Evaluasi



Tahap ini diperlukan untuk memastikan apakah perangkat lunak dapat
merepresentasikan tujuan aplikasi sesuai dengan rancangan.

Dalam pembuatan skripsi ini, model pembuatan sistem yang digunakan

adalah metode waterfall mode! yang terdini dari proses requirements, design,

cﬂtﬁxg imprlementation and festing dan i

menjadi saftware yang nyata.

terhadap apa yang
an pengetesan atau
kan dan proses kelancaran
Jjalanyn software yang dibuat.
e Muintenance

Melakukan perbaikan pada software apabila ada kesalahan yang timbul
setelah proses testing dilakukan.



1.7 Sistematika Penullsan

Secara garis bessr penulisan skripsi ini terdin dari lima bab, dengan
perincian sebagai berikut ;
BAB I : PENDAHULUAN

Pada bab ini dibahas temtang kesimpulan yang didapatkan dani
keseluruhan laporan yang ditulis, dan saran yang dapat digunakan intuk
pengembangan lebih lanjut.

DAFTAR PUSTAKA
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