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I. Bahwa untuk merancang game “Gowes" ini dilakukan beberapa langkah

yaitu Analisis, membuatfatar belakang cenita, merincikan game, membuat

lists dalam game gowes.

I Aplikasi game Gowes: dapal. dikembangkan secora mobile atau dapat
dijatankan melalui sebuah perangkat handphone yang mendukung.

2. Memberi tambahan halangan dan lawan bermain dalam game Gowes agar

3. Membuat interfaface game menggunakan grafik tiga di mensi agar terkesan
_ hidup



