BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi sangat berpegaruh terhadap perkembangan game,
dimana perubahannya akhir-akhir ini makin pesat berkembang. Aplikasi game

finish tercepat.

Salah satu contohgame racing adalah gomegowes, Gome ini termasuk
gamergeing, SUEa game dengan sty user. Game ini dibust untuk mencari waktu

tercepat dengan tokoh utama dalam game mengendarai sepeda. Pembuatan



aplikasi game akan dibahas dalam laporan pembuatan skripsi dengan judul “Game

Gowes Berbasiv Adabe Flash”™.

1.2 Rumusan Masalah

1.4 Maksud dan Tujuan Penelliian
Tujuan dari penelitizn ini adalah untuk membuat geme gowesantara lain
odalah :



l.  Menghasilkan aplikasigame gowes yung bergenre racing.

2. Syarat kelulusan program studi Strata 1 (S1) sertn uniuk
memperoleh gelar Sarjana d&i STMIK AMIKOM Yogyakarta pada
jurusan Sistem Informasi.

1.5  Manfaat Penelli

Metodologi  penelitian yang digunakan adalah metode metodologi
pengembangan multimedia yang terdiri dan 6 tahap, yaitu:
. Konsep (Concept)
Tahap konsep fconcept) adalah tahop untuk menentukan tujuan dan

siapa pengguna program {identiffkaxi andience). Selain itu menentukan



miacam aplikasi {presentasi, interaktif, dil) dan tujuan aplikasi (hiburan,
pelatihan, pembelajaran, dIl).
2. Perancangan {Design)
Perancangan (design) adalah tahap membuat spesifikasi mengenai
arsitektur program, gaya, tampilin.dan kebutuhan material/bahan untuk

bustin fassembly) dengan
gram: dan dilihat apakah ada kesalahan atau
tidak. Tahap ini discbut juga sebagai tahap pengujian alpha (alpha test)
dimana pengujian dilakukan oleh pembuat atau lingkungan pembuatnya
sendiri.

6. Dnistribusi (Distributiont



Tahapan dimana aplikasi disimpan dalam  swtu  media
penyimpanan. Pada tahap ini jika media penyimpanan tidak cukup
untuk menampung aplikasinya, maka dilakukan kompresi terhadap
aplikasi tersebut.

Dalam penelitian ini hanys sampaiipada tahap ressing.
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LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang teori-teori, kons

Abangun ame; eais-
Mtimedia, fowchart dan
storvhoard,
BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini dijelaskan analisis dan perancangan aplikasi game
gowes yuitu tujuan analisis sistem, analisis kebutuhan sistem,
analisis kelayakan sistem, perancangan game, konsep game.



perancangan diagram alir (flowchart), perancangan storyboard, serta

BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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