BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

an komputer pun ikut menyesuaikan dengan game

sebuah wehsite untuk kepentingan kemersil maupun memang diproduksi dan bisa di
downimad secara gratis untuk para pengguna komputer yang ingin refreshing dengan
game-game kecil Game-game dengan menggunakan teknologi fash ini relatif
berukuran keeil dan tidak memerlukan spesifikasi hardware yang tinggi, sehingga
semua kalangan gamer bisa memainkannya



Adapun selain hal di atas, penulis memilih topik ini karena ingin memberikan
alternative kepada para penggemar game yang tidak memiliki spesifikasi fardware
yang tinggi pada komputernya. dan juga sebagai penggemar game, penulis mencoba
membuat game fash berukuran kecil namumtetsp menarik dan tidek membosankan

dan

1. Aplikasi vang dibu
2. Game Perang Pesawat ini adalah game 2D (2 Dimensi)
3. Tools yang digunakan pada aplikasi ini adalah Seftware Adobe Flash CS3.
1.4  Tujuan Penelltlan
Adapun tujuan dari penelitian adalah sebagai berikut.



. Untuk membuat geme dengan ukuran file yang relatif kecil dan dapat
dimainkan pada komputer dengan spesifikasi rendah.

2. Untuk memenuhi persyaratan dalam rangka menyelesaikan program studi

Strata | (S1) pada STMIK “AMIKOM? Yogyakarta jurusan Sistem Informasi.

Tahapan untuk menentukan tujuan dan siapa pengguna prograny, seksin
itu menentukan macam aplikasi dan tujuan aplikasi.

2. Design



Tahapan membuat spesifikasi mengenai arsitektur program, gaya,
tampilan dan kebutuhan material bahan untuk program
3. Muaterial Collection

‘Tohapan dimana pengumpulansbahan yang sesuai dengan kebutuhan
dilakukann. Tahapan ini dapat diketjakan parallel dengan tahapan assembly.

4, Axsembi
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Pada bab i akan dibahas mengenai latar belaksng masalah, rumusan
masalah, batasan masalsh, tujuan penelition, manfaat penelitian, metode
penelitian, dan sistematika penulisan skripsi.

2. BAB I Landusszan Teori

Bab ini penuli§ menerangléan feori-feorl yang melandasi analisis dan
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