BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Di era globalisasi saat ini teknologi Sangat cepat sekali berkembang dan
sangat sulit dijaubkan dori kehidupan manisia. Banyak hal yang telah
I en ] yang berkembang
sermunculannya
sekedar untuk

......

dengan platform mohile Inmn]m. }hngga saal ini Andmni terus berkembang,
baik secara sistem maupun aplikasinya. Keunggulan utama Android adalah
grtis  dan  open  sowrce, yang membual  smargphone  Android  dapat
dikembangkan dengan lebih berkualitas sesual keinginan para  developer
dengan apa yang diinginkan para pengguna



Berdasarkan jenis (genre), game dibagi menjadi beberapa kelompok.
Salah satu gemre game yang paling diminati saat ini adalsh Arcade Games.
Arcade Games  adalah  genre gome yang mengandalkan ketongkasan
pemainnyn dalam memegang control. Cin-citi arcade games adalah memiliki
level yang singkat, controf yang mudah, serta tingkat kesulitan yang
bertambah cepal. Jenis game ini memanci

4, Untuk memainkan game Monkey Strike adolah dengan cam
menventuh layar atau towchsereen.

5. Software yang digunakan dalam pembuatan game ini adalah
IDE Eclipse.



1.4 Tujnan Penelltian

Tujuan yang ingin dicopai pada tugas akhir ini adalah:

|. Menerapkan dan  mengembangkan  pengetahuan  seloma
mengikuti proses belajar di STMIK AMIKOM Yogyakarta,
I, Bahasa

game Areade.

3. Bagi Masyarskat Umum:
a) Membuat sebush game Android yang  dapat
meningkatkan  kefangkasan serta minat  masyarakat
dalam memainkan game Monkey Strike.



b) Sebagai pemicu semangat dan media referensi untuk
developing game Android di Indonesia.

1.6 Metode Penelitian

atika penelitian.

2. BAB Il LANDASAN TEORI
Dalam bab ini menjelaskan dasar-dasar teori pendukung yang
digunakan untuk penganalisaan dan pengembangan  dalam
melakukan penelitian game Monkey Strike. Landssan teori
oleh penulis.



3. BAB Il PERANCANGAN
Dalam bab ini akan diberikan penjelasan tentang hal-hal yang
berhubungan dengan rancang game vang meliputi rele of the
dibahss tentang perancangan tampilan dari gome yang akan
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