BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Sukhoi adalah salah satu jenis pesayal tempur militer buatan Rusia. Di

buat game Sukhoi Air Assault

Berbasis Flash, sehingga indonesin bukan hanya konsumen melainkan  dopai

menjadi produsen game.



1.2 Rumusan masalak

Berdasarkan uraian diatas rumusan masalah akan diselesaikan adalah:
Bagaimana merancang dan membuat Game Sukhoi Air Assoult Berbasis
Flash ?

1.5 Manfaat penelitian
Adnpun manfaat dan penelitian adalah -
1. Dengan adanya aplikasi ini membantu  menambah  pengetabuan

tentung penerapan teknologl game menggunakan macromedia flash..



2. Penulisan ini dapal menambah kepustakaan bidang teknologi game
menggunakan macromedia flash.
1.6 Metode Penelitian
1.6.1 Metode Pengumpulan Data

162 Metode Analisis
Dialam tahap wuntuk mengidentifikasi masalah maka diperlukan sebuah
omalisis, dalum penpelition ini yang digunokan untuk mengetshoi kekuatan,

kelemahan, pelusng dan ancaman. Dengon mencrapkan analisis ind maka pada



penerapanya akan dapal memaksimalkan kekuatan kemudian mendapatkan
peluang serta meminimalisasi kelemahan dan mencegah ancaman.

4. Strengths (Kekuatan)
Kekuatan adalah situgsi ataw kondisi yang merupakan kekuaton dari

da saar ini. Kekuatan ini bersifa

dan program. Ancaman utama dari pengembangan aplikasi ini adalah
munculiya pesaing vang mulai membust atan mengembangkan
aplikasi yang sama dan sejenis. Dalam sebuah analisis SWOT ada

beberapa strategi vung digunakan yainu:



a. Strategi SO adalah sirateg yang menggunakan kekuatan untuk
memanfaatkan meraih peluang,

k. Strategi WO adalah strategi vang meminimalkan kelemahan
untuk meraih peluang.

c. Strategi ST adalah sifatepi menggunakan kekuatan untuk

dur control mancangan untuk
memperoleh test cas. Didasarkan pada pengamatan yang teliti tahap detail
prosedur dan jalur logiks yang melewari perangkat lunak diuji dengan
memberikan tase case yang menguji serangkaion kondisi atau loop tertentu

2. Uji Black Box



Uji coba black box yaitu pengujian spesifikasi suatu fungsi atao modul

apakah berjalan dengan sesusi dengan yang diharapkon stau tidak. Penguji
ini berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak.
1.7 Sistematika Penuliasan

Bab 111 Analisis dan Perancangan Sistem
Bub ini point utomanya adalah “amalisis masalah™, vong akan menguraikan

tentang analisis terhadap permasalahun yang terdupat Ji kasus vang sedang di



teliti. Meliputi analisis terhadap masalah sistem yang sedong berjalan, snolisis
hasil solusinya. analisis kebutuhan terhadap sistem vang diusulkan, dan analisis
kelayakan sistem yang diusulkan,

Bab IV Implementasi dan Pembahasan
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