BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknokgi banyak mempemgaruhi tatanan hidup atau sebush

batwa jl.l‘lﬂ]]'l penmunjuna pada b

mengalami penurunan sekitar 3% atau 440,251 yaitu 35% pada tahun 2013 dan
pada tahem 20014 jumbh penpunjng mesh menpabmi penuruman 8% yatu



mencapai 337442 atau sekir 27%[1], muka dari i periu dilskukan adanya
sebunh perkbnan wntuk mengerakan OMAC kepadas nusyarskat, diharspkan

Maka perlu dibust suntu batasan mosabh unfuk menganalisis masalah dalam
penifitian ini agar persoalan yang dihadapi kbih terarah dan dapat di cari pemecah
masakh optimal Adapun batasan masakh tersebut di antaranya vaitu :

|. Vidio kbn ini di buat berdurasi 60 detik.

2. Pengmmnaan Sofiware Adobe Premier, Afier Effectdan Soundbooth.



3. Penggumaan Kamera DSLR D60,
4. Menggunskan 2 buah lensa yang berbeda Fix dan Wide.

1.4 Tujuan Penelitian

2. Manfiat Pengeloh Wisata:
Dapat membanty mempromosikan tempat wisats agr dapat meningkatian
pengujung yang berdampak menambah pendapatan tempat wisata.

3. Manfiat bagi pengembang:



Memberkan tambahan pengetahmn dan  referensi dabm  penerapan

teknikrime lapve dakim sebuah video khin sebagi media promosi pariwisata.
1.6 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpubin data dapat dilakukan dengan pencaran fakta dan

5. Metode huesloner



Metode kuesioner waitu pengumpulan dats vang dilakukan dengan caro
dijadikan responden uniuk dijawabnya
1.6 Sistematika Penulisan

Sistermtka  penufisan  laporan

Bab i membahas tentang hal-hal yung sudah dicapai dabm bagan-bagan
sebeluimnya, proses pengoreksion vidio khin, dan hasil implementasi dari dkdan
yang sudah dibuat.



BAB V PENUTUP
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