BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Menurut Kodhyat (1998) pariwisata adalah perjalanan dari suatu tempat
ketempat lain, bersifat.sementars, dilikukan perorangan atau kelompok, sebagai

fjuth «fi luar tempat di mana mereka hiasanya hid

sebuah industry terbesar yang memiliki peran sebagai saloh saru sumber devisa
suatu Negara. beberaps. dagrah i Kabupaten Brebes terus berupaya
mengembangkan fasilitas yang standarisasi, sehingga pelavanan terhadap tamu
lebih maksimal, termasuk personal dalam fasilitas pariwisata tersebut. Tempat
wisata yang bisa ditemukan di kabupaten Brebes sntara lain: Wisata Pantai
meliputic Pantai Randusanga Indah. Wisats kerajinan rakyat meliputi: Rebana
Bumiayu, Keramik Malahayu, Batik Salem Brebes. Wisata air meliputi: Waduk



Malahayu, Waduk Penjalin, PAP Cipanas Buaran, Pemandian Air Panas Tirta

Husada, Ciblon Waterboom. Wisata alam meliputi: Telaga Ranjeng. Kebon Teh

Kaligua, Gua Jepang, Candi Pangkuan. Wisata religi meliputi: Makam Mbah Rubi
Klampok. Makam Kyai Juned Randusanga. Wisata kuliner meliputi: Telor Asin,

selular di kelasnyn.
Terlepas dari ketertarikan terhadap objek. salah satu trik untuk menarik
para wisatawan adalah dengan menyediakan fasilitas dan layanan yang memadai.

Para wisalawan ingin mendapatkan inovasi dari objek wisata yang dikunjung



vang dapat membuat mereka tidak kesulitan dalam mencari tahu dan menemukan
sebuah lokasi wisata tanps harus membuka peta konvensional ataupun
menggunakan media internel untuk mengunjungi halaman website yang
menyediakan informasi pariwisata untuk suatu daerah yang cenderung tidak
praktis. Oleh sebab itu, Penulis tertaikPuntuk menciptakan sebuah aplikasi
O e TR s i Kiuaten

ngkatkan jumiah.

pariwisata yang nantinys d

fumusan Masalah

Dhar 'mhmbdiﬁgﬁ-m.dnpmdiﬁ  lkan ramsa;
kin menjadi pembahasun dalam penyusunan skripsi ini adalah,  yaitu
i i Eﬂpﬁﬁ-mﬁﬁnm'm Android unfuk memberikan

penulis melakukan pembatasan Permasalakan sebagai berikut:
1. Aplikasi ini hanya terbatas pada daftar tempat pariwisata di Kabupaten
Brebes.



2. Pengguna aplikasi ini tidak bisa menambahkan daftar tempat pariwisata
pada aplikasi ini.

3. Hanya menampilkan obyek wisata kabupaten Brebes yang disediakan oleh
sistem.

4. Sistem Aplikasi hanya dapat digundkan pada Android Sistem Operasi 2.0

ke atas.

meperoleh berbagai infomasi dari obyek wisata dan mengetahui lokasi
wisata di Kabupaten Brebes.
2. Bagi penulis, perancangan aplikasi ini sebagai sarana uniuk menambah
dan wawasan dalam penerapan teoi-teori yang didapat pada
bangku kuligh.



3. Bagi institusi atau kampus, hasil tugas akhir ini adalah wujud penerapan
ilmu pengetshuan yang berguna untuk masyarakat.
14 Metode Penelitian
Metodologi pelaksanaan yang dilakukan selama membuat skripsi ini,

mudah dan bisa dimanfaatkan oleh user pada Android mobile dengan
fasilitas bahasu pemrograman Java Two Mobile Edition (12ME).

4. Uji Coba Dan Implementasi



Aplikasi yang sudah dirancang sebelumnya, akan diuji. Apakah aplikasi
ini mampu menyediakan informast yang tepat bagi pengguna. jika belum,
maka akan dilakukan perbaikan.

5. Dokumentasi

Pﬂﬂllllﬂphidﬂnhﬁm nbuatai

ﬂlmpﬂlde | nlemenins

konsep dasar system informasi, dan software (peranghnt funak)
yang digunakan pada aplikasi pariwisata kabupaten brebes.



BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang pengumpulan kebutuhan. analisis dan
penjelasan tentang perancangan perangkat lunak yang dibangun.
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