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INTISARI

Sesuai kurikulum yang berlaku di seluruh Indonesia, siswa kelas X SMA
yang naik ke kelas Xl akan mengalami pemilihan jurusan. Penjurusan yang
tersedia di SMA meliputi bidang minat llmu Alam dan IImu Sosial. Penjurusan
akan disesuaikan dengan kemampuan siswa pada bidang minat yang ada,
tujuannya agar kelak di kemudian hari, pelajaran yang akan diberikan kepada
siswa menjadi lebih terarah karena telah sesuai dengan kemampuan pada bidang
minatnya. Salah satu pertimbangan untuk menyeleksi siswa dalam menentukan
jurusan adalah prestasi siswa pada kelas X dalam bentuk skor nilai.

Banyak kasus dijumpai bahwa pemilihan jurusan yang tidak sesuai dengan
kemampuan, kepribadian, minat dan bakat dapat mempengaruhi siswa dalam
mengikuti pelajaran. Kurang akuratnya proses pemilihan jurusan dengan sistem
manual pada Sekolah Menengah Atas menyebabkan perlunya suatu penggunaan
metode komputasi untuk mengelompokkan siswa dalam proses pemilihan jurusan.
Terlebih lagi penjurusan dilakukan dengan cara manual yang memerlukan banyak
waktu dan dianggap kurang efisien.

Penggunaan algoritma C4.5 untuk mengolah data dan membentuk pohon
keputusan nantinya diharapkan dapat digunakan sebagai dasar pertimbangan
dalam menentukan saran penjurusan. Algoritma C4.5 digunakan untuk membantu
menentukan jurusan yang akan diambil oleh siswa sesual dengan minat dan
kemampuannya sendiri.Hasil dari penelitian ini sendiri berupa aplikasi data
mining untuk memprediksi penjurusan IPA atau IPS.

Kata Kunci : data mining, algoritma C4.5, penjurusan SMA, siswa SMA
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ABSTRACT

Appropriate curriculum that applies throughout Indonesia, class X SMA is
up to class XI will undergo majors election. Majors are available in high school
covering areas of interest Natural Sciences and Social Sciences. Majors will be
tailored to the students’ ability in the areas of interest that exist, the goal that later
in life, the lessons will be given to students becoming more purposeful because it
has been in accordance with the capabilities in the field of interest. One of the
considerations for selecting students in determining the direction is the
achievement of students in class X:in the form of scores.

Many cases found that the selection of majors that do not match the
capabilities, personality, interests and talents can affect students in the course.
Lack of accurate electoral process majors with the manual system at High School
led to the need for a use of computational methods to classify students majoring in
the electoral process. Moreover penjurusan done manually which requires a lot of
time and thought to be less efficient.

The use of C4.5 algorithms to process the data and forming a decision tree
is expected to be used as a basis in determining the majors advice. C4.5
algorithms are used to help determine the courses that will be taken by students in
accordance with their own interests and abilities.The results of this study itself in
the form of data mining applications to predict the majors IPA or IPS.

Keywords: data mining, algorithms C4.5, majors high school, high school

students
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