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51  Kesimpulan
Hasil kesimpulan dari penclitisn pembuatan Game Edukasi Kuis
Cangkringan menggunakan macro
I. Ada_béberaps tabiipan dalam  pembiiatar pame  edukasi Kuis

4 Diréstor MX 2004 ini adalah :
sencntuan fool alau

amepiay dimana di dalamnya te buatan storyboard,
carn game dimainkan dan isi dari game penentiuan grafis d
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pembuatan sekaligus proses testing atan uji coba ga ant tahay
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g sudah di rilis relatif
dan game.

4. Game Kuis Cangkringan di buat berbasis desktop atau PC windows
dengan pengguna yang masih relatif banyak, game ini berjenis
puzzle/quiz, terdapat sistem high score agar dapat bersasing dalam
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nilai. memiliki ratusan jumlah soal dan masih dapast ditambahkan

lam oleh pengguna yang mahir.

aksara jawa, dan lain-lain.
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