BAB1

PENDAHULUAN

pelajaran-pelajaran lain dsn nilsinys kurang di perhitungkan dalam  syarat
kelulusan siswa, sehingga banyak anak-anak yang kurang memiliki minat
mempelajari bahasa Jawa karena relatif sulit dan memiliki keberagaman diksi atau
pililian kata berdasarkan tingkatanya.

Salah satu solust untuk mengembalikan oonat  anak-anak  dalam

mempelajani bahasa Jawa adalah dengan menyuntikon pelajaran bahasa Jawa ke



dalam sebugh game berbasis flash bemama Kuis Cangkringan, dibuat dengan
aplikasi utama yang cukup ringan dan masih mumpuni untuk digunakan sebagai
pembuat aplikasi multimedia yaitu Macromedia Director MX 2004, nantinya
diharapkan selain dapat menjadi media hiburan dan mengisi waktu luang. pemain

3. Game yang dibuat ditujukan untuk anak-anak pada jenjang pendidikan
Sekoloh Daszar (SD).
4. Hasil dari game mi adalah game fash berformat .exe.



5. Materi di dalam game berdasarkan pada buku saku KBJ (Kwaruh
Basa Jawa) dan di buat untuk  mendukung pembelajaran
menggunakan buku KBJ.

6. Perangkat lunak yang digunakan antara lain Macromedia Director MX
2004, Adobe Soundbooth CS4dan Adobe Photoshap CS5.

Membuat game edukasi bahasa Jawa be
Dapat membuat gume F]:Iﬂ bisa dipunekan an

PR
Manfaat yang ingin dicapai dalam penulisan skripsi ini adalah -
¥ Mengetahi proses pembustan game edukasi dengan mendalam
menggunakan Macromedia MX 2004,
2 Memberiken sarana vang baik untuk anak-anak dalam belajar

budaya bahasy Jawa melalui game komputer berbasis fash.



3. Dapat menjadi referensi bagi pembaca untuk membual game

sejenis.

penentuan gameplay. dan pety
L.6.4 Pengembangan

Dalam tahap ini akan dilakukan penerapan dari bahasa pemprograman
untuk menyatukan aspek-aspek multimedia yang dibuat di tahap sebelumnya
sehingga menjadi sebuah game. Program yang digunakan untuk menyatukan
aspek-aspek multimedia ini adalah Macromedia Director MX 2004,




1.6.5 Pengujlan

Tahap ini dilakukan setelah game berhasil dibuat untuk kemudian dicoba

diinginkan. Pengujian yang dilakukan dapat berupa pengecekan tombol navignsi

i mﬂmllh. tjuan, manfaat. penelitian,

BAB Il : ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME

Pada bab ini berisi tentang analisis game yang dibuat meliputi kebutuhan
sistem, bahan yang diperlukan serta identifikasi masalah.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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