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INTISARI

Aplikasi kitab Amtsilati merupakan aplikasi untuk mendalami Al-Qur’an
dan membaca kitab kuning. Aplikasi ini ditujukan untuk pembelajaran para
pemula. Sehingga, bisa dengan mudah_mendalami Al-Qur’an dan mempelajari
Kitab-kitab klasik yang dikenal dengan sebutan “kitab kuning”. Aplikasi ini masih
belum sempurna, tapi dapat membantu membuka anggapan pengguna yang
menyatakan sulit dan berat dalam mempelajari Kitab kuning. Aplikasi kitab
Amtsilati ini termasuk dalam kelompok “Nahwu Shorof”, sehingga membantu
pengguna dalam mempelajari aturan mengenai perubahan keadaan suatu kata dan
perubahan maknanya. Tingkatan Aplikasi ini masih berada di tingkat dasar.

Aplikasi ini menuntun pengguna dengan menggunakan tulisan bahasa
Arab dan bahasa Indonesia. Isi dari aplikasi ini terdiri dari kitab Amtsilati dan
Kitab-kitab pendukung lainnya dalam mempelajari amtsilati. Tidak hanya ditulis
seperti kitab biasa, dalam aplikasi ini juga dilengkapi dengan cara membaca dan

dasar hukumnya yaitu “Nadloman Alfiyah”.

Kata-kunci : Aplikasi, kitab, amtsilati, pengembangan, kitab kuning.
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ABSTRACT

Amtsilati book application is an application for studying the Quran and
read the yellow book. This application is intended for beginner user. So, it can
easily explore the Quran and study of classical books, known as the "kitab
kuning™. This application is still not perfect, but it could help pave the assumption
that states studied hard and heavy in the kitab kuning. Applications Amtsilati book
is included in the group “Nahwu Shorof", thus helping users to learn the rules
regarding change of state of a word and its meaning changes. The application
level is still at easy level.

This application guides the user by using the writing Arabic and
Indonesian. The contents of this application consists of Amtsilati books and books
of other support in studying amtsilati. Not only made as an ordinary book, in this

application also comes with reading and legal basis, namely *Nadloman Alfiyah".

Keywords : Aplication, book, amtsilati, development, yellow book.
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