BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
Amtsilati merupakan salah satu kitab vang ditetapkan oleh ulama sebagai

buku pegangan dalamypeogram pemsls membaca. kitab kuning disamping cara-

yn dipelajari oleh santni yang sudah
'ar, tapi ".l‘_-.al el kar ':. ntuk d.lFlljBﬂ

lqui‘an terlebih dulu.

pelengkay amisilati,
kitab aslinya. Diharapkan tidak hanyo pars Sunir yang meoyuksi apliksi ini,
tetapi semua kalangan yang ikast ini, termasuk para ustadz
dan umat muslim secarn umom.
Dari penjelasan di atas maka penulis akan membuat aplikasi kitab
amtsilati berbasis android.



1.2.  Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat dirumuskan permasalahan
yaitu bagaimana membuat sebuah aplikasi kitab amtsilati berbasis android 7.

1.3 Batasan Masalah

2, Software yang digunakan

a. Eclipse IDE | Integrated Development Environment ) versi 4.2
b. Java Development Kit versi 21

¢.  Android Development Tools { ADT) versi 23



14.  Maksud dan Tujuan Penelltian
Tujuan dari pembuatan aplikasi kitab amtsilati ini adalah :
I. Untuk membangun aplikasi kitab amisilati yang dapat digunakan
oleh pengguna smartphone berbasis android.

mengumpulkan data-data dari perpustakaan ataupun internet baik itu dari
buku, jumal ilmiah, maupun artikel yang membahas tentang android dan



1.5.1. Metode Anallsls

Penulis  menggunakan  metode  amalisis  SWOT  uniuk
mengevaluasi kekuvatan, kelemahan, peluang, dan ancaman dalam
pembuatan aplikasi ini untuk mempermudah dafam perancangan aplikasi.

1.5.3. Metode Perancangan

apa yang dibutvhkan oleh pengouna. Pada tahap ini dilakukan
anlisis awal, mencari solusi alternatif, menggambarkan manfaat,
dan membuat rencana kerja serta rekomendasinya.



3. Desai
Pada tahapan ini dilakukan perancangan aplikasi sebagai
bentuk representasi dari sistem aplikasi yang akan dibuat,

Rancangan ini meliputi fitur aplikasi, wser interface, dan desain

L5.5. Metode Testing
Metode testing yang diapakai dalam penelitian ini adalah whire-
box eeseing dan back-hox testing.  Hal ini dikarenakan untuk menguji

dan mengetahui hasil kode program pada splikasi vang telah dihasilkan.
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