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MOTTO

"Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu
sebagai penolongmu, Sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang
sabar”
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"Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan, Jangan pula lihat masa
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”n

kesadaran.

“"Berbuat baiklah kepada semua orang, percayalah suatu hari kamu
mendapatkan kebaikan pula”



PERSEMBAHAN
Puji syukur senantiasa terucap kepada Allah SWT, atas karunia-Nya berupa nikmat
yang luar biasa kepada seluruh hamba-Nya. Saya dedikasikan skripsi ini kepada

semua yang sudah dengan tulus memberikan doa dan dukungan yang tidak henti.

= Kedua orang tua saya (Sektiono dan Tin Musida), saya ucapkan terimakasih
yang sebesar-besarnya telah memberikan motivasi, dukungan dan doanya
dengan penuh keikhlasan serta begitu banyak kasih sayang yang telah beliau
berikan.

» Kakak-kakak saya (Derrys dan Ayu) yang telah memberikan doa, motivasi
dan dukungannya. Semoga dapat momongan baru

»  Wanita (Emmilia Y Wikesumaningtyas) yang selalu support aku dan sering
ngributi tapi membantu banget .

= Pembimbing saya (Hanif Al Fatta, M.Kom) yang telah bersedia meluangkan
waktunya untuk memberikan penghargaan mengenai skripsi ini.

= Teman-teman Seperjuanganku S10S.inc (Ozy, Rendy, Wahyu, Chris, Randy)
terimakasih atas dukungan dan doanya, semangat terus cah, terimakasih
tumpangannya tidur.

= Teman-teman Good Game Well Played alias DOTA EVERYWERE (Chris,
Yoga, Rio, Arwin, Amir, Ferdi, Untung Sujarwo, Ayub) terimakasih atas doa
serta dukungannya meluangkan waktunya untuk menghilangkan Stres dalam
mengerjakan skripsi ini.

» Teman-teman S1 S| angkatan 2011 dan teman-teman STMIK AMIKOM yang
tidak dapat disebutkan satu persatu, saya ucapkan terimakasih atas dukungan
dan doanya, sukses untuk Kkita semua.

= Teman-teman S1 SI 05 angkatan 2011 dan teman-teman STMIK AMIKOM
yang tidak dapat disebutkan satu persatu, saya ucapkan terimakasih atas

dukungan dan doanya, sukses untuk kita semua.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT yang telah memberikan rahmat
dan ridho-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan judul
“Perancangan dan Pembuatan Aplikasi Kamus Istilah Botani Dalam Ilmu Alam
Berbasis Android”. Skripsi ini saya buat guna menyelesaikan jenjang studi Strata
Satu (S1) pada program studi Sistem Informasi Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta. Maka pada kesempatan ini saya

mengucapkan terimakasih kepada:

1. Prof. Dr. Mm. Suyanto, M.M selaku Ketua STMIK Amikom Yogyakarta
yang telah memberikan kesempatan kepada saya untuk menimba ilmu di
kampus tercinta ini.

2. Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom. selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan bimbingan dan motivasi kepada saya selama pengerjaan skripsi
ini.

3. Orang tua saya (Setiono, Tin Musida), Kakak saya (Derrys, Ayu) serta
semua keluarga besar saya atas dukungan dan motivasinya.

Penulis menyadari bahwa penyusunan skripsi ini masih terdapat kekurangan
dikarenakan keterbatasan dan kelemahan baik dari segi teknis penulisan maupun isi.
Oleh karena itu, saya mengharapkan kritik dan saran sebagai bahan masukan agar

lebih baik dimasa mendatang.

Yogyakarta, 9 Desember 2015

Penulis

vii



DAFTAR 1Sl

HALAMAN JUDUL ... [
PERSETUJUAN ...ttt ettt sna e I
PENGESAHAN ...t ii
PERNYATAAN L.t \Y
MOTTO s b e ab e e s et sttt e et e e e e nnee e v
PERSEMBAHAN ...ttt siee e eaneesnnasaba e seeeeneeens Vi
KATA PENGANTAR ... et abaesne e sk Vil
DAFTAR IS ..ot bbbt viii
DAFTAR TABEL ... et Xii
DAFTAR GAMBAR ... e Xiil
INTESARI ettt ane e anns XVi
ABSTRA CT e XVii
BAB I PENDAHULUAN ..o e 1
1.1, TLatar BelaKang ........coooiiiiiiccce e et ana e deneans 1
1.2, RUMUSAN MaSAIAN.........ccooiiiiiiiiiicice e e 2
1.3, Batasan Masalah ... b 3
1.4, Maksud dan Tujuan Penelitian ............c.cocoiiiiiiniiiie e, 4
1.5, Metode Penelitian .........cooiiiiiiiiiiiii it 4
1.5.1.  Metode Pengumpulan Data ........ccccoeieiiimmmmmminenne e 4
152, Metode ANALISIS.......cccoiiiiiiiieieie s 4
1.5.3.  Metode PeranCangan...........ccocueruerierienenesieseseeie et 5
1.5.4. Metode Pengembangan ApliKasi.........cccccocevvviiiieiiieiic i 5

viii



155, Metode TESHING .....oovervirieiiieiieieieie ettt 5

1.6.  Sistematika PenuliSan ............ccoooiiiiiiniiiie e 6
BAB I LANDASAN TEORI ..o 8
2.1, TINJAUAN PUSTAKA.......cviiiieiiiiiisiieie e 8
2.2, SISTBIM....eiiiie et e 9
2.3, INFOMMAST ..ot 10
2.4, SIStEM INTOIMAST .oueiviie ittt B e 11
2.5.  Karakteristik Sistem INfOrmasi ........cccooeveiiiiiiiiiiiieie et 12
2.6.  Komponen Sistem INFOrMaSH ...............ccceiieiieiiesiieseese i cee e, 14
2.7.  Konsep Permodelan SISTEM ...........ccccvoiiiiiiiiiineieeseesee e e esnesnasine e, 14
2.7.0.0 FIOWCRAIT ..ot 14
2.8, KAIMIUS 1.ttt b 18
2.8 1. SEJAMAN .o 18
2.8.2.  JeniS-JeniS Kamus .........cccoiiiiiiiiiiiiiiccee e B 19
2.83.  KaAMUS ISTIMEBWA ....uviiiiiiiiiiiiii bbb en e 21
2.9 ANAIOIT ...t bbbttt bR e 23
2.9.1.  Sejarah ANAroid.........ccoveieiiiiitiiiiieec e 24
2.9.2. VErsl ANAIONd .......coviiiiiiieiiinieite bt 26
2.9.3. FIUF ANGIOIO ..o bbb e 30
2.9.4.  ArSIteKIUr ANCrOI0 . e ettt 32
2.10. UML (Unifed Modeling Language).........cccccvevveereeiiesiieeiieenieesee e 37
2.10.1. Use Case DIAQram ........ccivviiieiieiieciie et see e 38
2.10.2. Class DIagram .........cccceeiiieiiiieiie e 39



2.10.3. ACHIVItY DIAgram ......cccooeieiiiiiiesiseeeee e 39

2.10.4. Sequence DIagram.......ccoeoiieiiiiiinieeeeeee e 40
2.10.5. Metode TESLING .....ecvveeeiieieieierie s 41
2.11. Perangkat Lunak Yang digunakan ............cccoceviiiiniininniniiene e 43
2. 111, ECHIPSE oo 43
2.11.2. SDK (Software Development Kit) .....ccoiieeiiiinr e, 44
2.11.3. ADT (Android Development TOOIS) ........ccceeieeiieeiiiiinn e, 45
2.11.4. SQLItE MANAGET titeiieireeiteeiteaeeataesee e ieeiteeeeateeseeseneanaesneabineeeens 45
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ...coooiiiiinciiinn 47
3L ANANISES v e bR 47
3.1.1. Media Informasi yang dapat dipakai Saat INi......cccccceevieiieeieerieinens 48
3.1.2.° Identifikasi Masalah .............ccccooiiiiiiiiiiicie e 49
313, Solusi yang dipilin........ccooiiiiiiiiii e 49
3.2, ANALISIS SWOT ... B e 49
3.3. " Analisis Kebutuhan SIStEM .........cooiiiiiiiiiicce st 51
3.3.1.  Kebutuhan Perangkat KEras ...........c.coouiiiiiiieniene e inennas 51
3.3.2.  Kebutuhan Perangkat Lunak ...........cccccooviiiiiiininiiicceee, 52
3.3.3.  Kebutuhan Sumber Daya Manusia............cccocevereninienciiciiniiaene. 52
3.4.  Analisis Kelayakan SISTEm ..........cccooiiiiiiiiiiieieiesie e e, 53
3.4.1.  Kelayakan TeKNOIOGi....c.cieeiueiieiieii e iteesieasiesiae s 53
3.4.2.  Kelayakan HUKUM ........oooiiiiiii e 54
3.4.3.  Kelayakan Operasional...........cccccooveiiieiiieiiieiie e 54
3.5, Perancangan SISEM ........vciiiiiieiie et 55



3.5.1.  UML (Unifed Modeling Language) ........cccceeruerierrenreeneeneeiesenneas 55

3.6.  Perancangan Basis Data..........ccccceviiieiiiiiiiie i 59
3.6.1 ERD (Entity Relationship Diagram).........c.cccccevvriiinriniinnennnsinnnns 59
3.6.2.  Perancangan Tabel Data Base ..........cccccoovviriiiiieniiiieneneseseeene 60

3.7.  Rancangan Tampilan (User Interface) .........cccocevevienieninieenenieseenn, 62
3.7.1. Rancangan Layout SplashSCreen. .......cccooeiiinievieieeiesieie e 62
3.7.2.  Rancangan Layout Kamus BOtani ..........c.cceereeiieeiiinrceeeseesesnennnn 63
3.7.3.  Rancangan Layout Detail Kosakata ......................cccoeveeiiiine e 64

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN........ccooiiii 66

4.1. ' Pembuatan Database dan Tabel ...........c.cccooo it 66

4.2.  Pembuatan Interface (FOIM).........cocviiiiiiiiiie e araesreesaesnaesneaneanaeas 68
4.2.1." Pembuatan User INterface ...........ccocooiiiiiviiiiniciie e e 68
4.2.2.  Pembuatan Class ACHIVITY ......cccooiiiiiiiiiiieieieese e 70

4.3. Koneksi Form dan Database .............cooviiiiiiiiiieie i 71

4.4, WRITE-DOX TESTING ..c.veviitiiiiiii ittt ib e aneab et ab e as e fanens 74

4.5, KomPilasi Program ... snesnssne s s sinanens 75

4.6.  BlaCK-DOX TESTING ....veiueitiiiiiiiiieienieit et e sn bbb dn e 78

4.7, Implementasi PrOGIam ........couuieieieiteiiiiiieiicebeiesse e sne s aneeeens 79
4.7.1.  Manual Program ... e sn e 79
4.7.2.  ManUal INSTAIASH.....couiuiiieiaiiiieiiei it 87

BAB V PENUTUP ... 90

5.1 KeSIMPUIAN ..ot 90

D.2  SAFAN .o 91

Xi



DAFTAR PUSTAKA ... Xviii




DAFTAR TABEL

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 ArsiteKtur ANAroid............cooveoiiiieiiniiieees e 32
Gambar 2.2 Contoh Use Case Diagram.........ccccevvereeieeneenennieseesieenieseesieeeens 38
Gambar 2.3 Contoh Class Diagram sederhana............c.ccoovveieieiencnninnnns 39
Gambar 2.4 Contoh Activity Diagram sederhana .........ccciiveeeveieieicicniinnnns 40
Gambar 2.5 Sequence DIAQIAM .........cuueieeiearieieeiseasneaseeassessessaesbaneeeseeseeseens 41
Gambar 3.1 Buku Kamus Super BIOIOGI .......cccceirreveiiiiieiiiiie e aenesnaeatiane 48
Gambar 3:2 Use Case DIAgIAM ....ocueiiiiiirieiiieieieieesie e shnansessessetbe e iaasens 55
Gambar 3.3 Class DIagram.......ccoceie i asnesssnsensessesnesnesnesnadine 56
Gambar 3.4 Sequance Diagram Kamus Botani............ccceeviieeiiueseesseseesneeseens 58
Gambar 3.5 Activity Diagram Pencarian Istilah ..............cccooeiieiniic i 59
Gambar 3.6 Entity Relationship Diagram .........cccccccveveieeieeie e se s 60
Gambar 3.7 Rancangan Layout Splash SCreen...........cocoovvvee i 63
Gambar 3.8 Rancangan Layout Kamus BOtani .............cooevieibenenenesesene e 64
Gambar 3.9 Rancangan Detail KosaKata.............cccccveveiveeiiiiiieseesieennesaesee e 65
Gambar 4.1 Dialog Box Create Databse Baru...................cccovveiieeiieeienreesiiinans 66
Gambar 4.2 Dialog Box Struktur Tabel Kamus ..............cccooeiiiiiinnininnnne 67
Gambar 4.3 Tampilan Project Baru............ccocooeiiiiiiiiiiiiiesissneesiesie e 69
Gambar 4.4 Tampilan NeW LayOUL......c.ciiueieaieineineanessaasseasnnssneseeeseesseesneneens 70
Gambar 4.5 Tampilan Class ACHIVILY ........cccocveviiiiiieiie e 71
Gambar 4.6 Report Dari ECHPSE.......c.oooviiiiiiiccie e 75
Gambar 4.7 RUNNING PrOGIram.........coiiiiieiiieiesie et 76

Xiv



Gambar 4.8 Tampilan List Kata IStilah ... 80

Gambar 4.9 Tampilan Search Bar..........c.ccocvvveiieiiccccece e 82
Gambar 4.10 Tampilan Detail Kata ..........cccccooeiieiiiiciicsece e 84
Gambar 4.11 Kamus Botani.apk ..o 88
Gambar 4.12 Tekan Tombol PaSang ..........ccoceieiereniiiiisieieenese e 88

Gambar 4.13 Proses Instalasi | e e e 89

Gambar 4.14 Aplikasi Telah Terinstall ... 89

XV



INTISARI

Biologi adalah ilmu alam yang mempelajari kehidupan dan orgasme hidup,
termasuk struktur fungsi, evolusi, tumbuhan dll. IImu tumbuh-tumbuhan atau bisa
disebut Botani, termasuk juga jamur dan alga dengan mikologi dan fikologi berada di
dalam cabang ilmu botani. Dengan demikian, dalam botani dipelajari semua disiplin
ilmu  biologi, seperti genetika, pertumbuhan, reproduksi, metabolisme,
perkembangan, interaksi dengan komponen biotik dan komponen abiotik, serta
evolusi yang berhubungan dengan tumbuhan. Didalam ilmu biologi khususnya Botani
itu sendiri terdapat istilah-istilah yang komplek dan banyak.

Maka, dalam aplikasi perancangan kamus istilah-istilah biologi dibidang
Botani ini diharapkan bisa mempermudah bagi pengguna untuk mencari.istilah yang
ada pada ilmu tumbuh-tumbuhan. Dalam pengaplikasian android ini bisa
mencangkup istilah yang luas tentang tumbuh-tumbuhan.

Dengan demikian pengaplikasian android menggunakan software Eclipse.
Aplikasi.ini menggunakan desain interface yang sederhana sehingga aplikasi bisa
berjalan dengan ringan. Serta software pendukung tampilan yaitu menggunakan
Adobe Photoshop sebagai perancang icon-icon yang ada pada aplikasi tersebut.

Kata kunci : Biologi, Botani, Aplikasi, Kamus, Android
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ABSTRACT

Biology is a natural science that studies the life and orgasm of life , including
the structure function , evolution , plants etc. . Botany or can be called Botany |,
including fungi and algae with mycological and. fikologi were inside the branch of
botany . As such , the botanical studied all disciplines of biology , such as genetics ,
growth , reproduction , metabolism , development , interaction with the biotic and
abiotic components of .components ; as well as related to plant evolution . In the
sciences , especially biology itself Botany terms are complex and many .

Thus, the design of the application dictionary of terms in the field of biology
Botany is expected to make it easier for users to search for terms that exist in botany .
In this android application to the term covers a broad range of plants.

The android application using software Eclipse . This application uses a
simple design interface so that applications can run with light . As well as supporting
the view that using the software Adobe Photoshop as designer icons that exist in the
application

Keywords : Biology, Botany, Application, Dictionary, Android
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