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MOTTO 
 

“Hai orang-orang yang beriman, Jadikanlah sabar dan shalatmu 

sebagai penolongmu, Sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang 

sabar” 

(Al-Baqarah:153) 

 

“Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan, Jangan pula lihat masa 

depan dengan ketakutan. Tapi lihatlah sekitar dengan penuh 

kesadaran. ” 

 

“Berbuat baiklah kepada semua orang, percayalah suatu hari kamu 

mendapatkan kebaikan pula” 
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INTISARI 

 

Biologi adalah ilmu alam yang mempelajari kehidupan dan orgasme hidup, 

termasuk struktur fungsi, evolusi, tumbuhan dll. Ilmu tumbuh-tumbuhan atau bisa 

disebut Botani, termasuk juga jamur dan alga dengan mikologi dan fikologi berada di 

dalam cabang ilmu botani. Dengan demikian, dalam botani dipelajari semua disiplin 

ilmu biologi, seperti genetika, pertumbuhan, reproduksi, metabolisme, 

perkembangan, interaksi dengan komponen biotik dan komponen abiotik, serta 

evolusi yang berhubungan dengan tumbuhan. Didalam ilmu biologi khususnya Botani 

itu sendiri terdapat istilah-istilah yang komplek dan banyak. 

Maka, dalam aplikasi perancangan kamus istilah-istilah biologi dibidang 

Botani ini diharapkan bisa mempermudah bagi pengguna untuk mencari istilah yang 

ada pada ilmu tumbuh-tumbuhan. Dalam pengaplikasian android ini bisa 

mencangkup istilah yang luas tentang tumbuh-tumbuhan. 

Dengan demikian pengaplikasian android menggunakan software Eclipse. 

Aplikasi ini menggunakan desain interface yang sederhana sehingga aplikasi bisa 

berjalan dengan ringan. Serta software pendukung tampilan yaitu menggunakan 

Adobe Photoshop sebagai perancang icon-icon yang ada pada aplikasi tersebut. 

Kata kunci : Biologi, Botani, Aplikasi, Kamus, Android 
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ABSTRACT 

 

 Biology is a natural science that studies the life and orgasm of life , including 

the structure function , evolution , plants etc. . Botany or can be called Botany , 

including fungi and algae with mycological and fikologi were inside the branch of 

botany . As such , the botanical studied all disciplines of biology , such as genetics , 

growth , reproduction , metabolism , development , interaction with the biotic and 

abiotic components of components , as well as related to plant evolution . In the 

sciences , especially biology itself Botany terms are complex and many . 

Thus , the design of the application dictionary of terms in the field of biology 

Botany is expected to make it easier for users to search for terms that exist in botany . 

In this android application to the term covers a broad range of plants. 

The android application using software Eclipse . This application uses a 

simple design interface so that applications can run with light . As well as supporting 

the view that using the software Adobe Photoshop as designer icons that exist in the 

application 

Keywords : Biology, Botany, Application, Dictionary, Android 

 

 

 

 

 

 

 

 

  


