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MOTTO 

 Hidup tak selalu seperti yang kamu mau. Hal baik dan buruk terjadi selalu, 

namun semua itu telah diatur Tuhan, dengan akhir yang indah. ( #Agus Susila ) 

 

 Ilmu itu diperoleh dari lidah yang gemar bertanya serta akal yang suka 

berpikir. (#Abdulloh) 

 

 Manusia tidak merancang untuk gagal, mereka gagal untuk merancang. (#Oka 

Mahendra T.D) 
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PERSEMBAHAN 

 

Syukur kehadirat Allah SWT yang dengan kebesaran dan keagungan-Nya 

telah memberikan begitu banyak anugerah ilmu, rezeki yang melimpah, rahmat, 

hidayah serta pertolongan-Nya. Shalawat serta salam kami sanjungkan kepada 

Nabi Muhammad SAW beserta keluarga dan para sahabatnya. 

Laporan Tugas Akhir ini saya persembahkan untuk : 

1. Allah SWT yang selalu memberikan kesehatan, kelapangan ilmu dan 

kemudahan jalan dalam mengerjakan tugas akhir ini 

2. Ayah dan Ibu yang tiada lelah mendukung dan mendoakan langkah 

perjuanganku. 

3. Kakak  dan Adik yang telah memotivasi untuk menggapa kesuksesanku. 

4. bapak Ali Mustopa, M.Kom selaku dosen pembiming tugas akhir saya, 

terimakasi banyak atas bantuan dan kesabaran bapak. 

5.  Teman-teman Manajemen Informatika yang telah menjadi saksi nyata 

langkah demi langkah dalam menempuh pendidikan Madya. 

6. Teman-teman kontrakan, Syahdu yang selalu memberikan kecerian seperti makan, 

minum dan main bersama. 

7. Teman seperjuangan Abdulloh, Agus yang selalu memberikan support disaat susah dan 

senang dalam mengerjakan tugas akhir ini. 

8. Mas Aji yang telah memberikan beberapa ilmu bahasa pemrograman dan 

memijamkan motherboard, maaf jika banyak merepotkan. 

9. Kalian yang tidak dapat saya sebutkan satu persatu, penulis hanya dapat 

mengucapkan bayak terimakasih 

 

#Oka Mahendra T.D 
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Puji Syukur kehadirat Allah SWT yang dengan kebesaran dan keagungan-

Nya telah memberikan begitu banyak anugerah ilmu, rezeki yang melimpah, 

rahmat, hidayah serta pertolongan-Nya. Shalawat serta salam kami sanjungkan 

kepada Nabi Muhammad SAW beserta keluarga dan para sahabatnya. 

Laporan Tugas Akhir ini saya persembahkan untuk : 

1. Orang tuaku tercinta yang selalu memberikan dukungan, semangat dan 

doanya kepadaku. Tak pernah lelah dan putus asa dalam membimbingku. 

Terima kasih engkau Ibu, pengorbanan dan perjuanganmu dalam 

melahirkanku serta terima kasih untuk Ayahku yang tak pernah lelah 

mendidikku. Ibu dan ayah adalah semangatku yang tak akan pernah 

tergantikan olah hal apapun. 

2. Ketiga kakakku yang selalu berdiri di sampingku untuk memberiku 

dukungan. Kalian adalah tembok tinggi yang harus aku lampaui sekaligus 

motivasi untuk menjadi pribadi yang lebih baik lagi. 

3. Abdulloh dan Oka yang selalu semangat dan telah berjuang menyelesaikan 

Tugas Akhir ini bersamaku. 

4. Bapak Ali Mustopa,M.Kom, terima kasih atas kritik dan saran yang sangat 

bermanfaat. 

5. Teman – teman seperjuangan kelas MI-04, terima kasih telah menjadi 

temanku yang baik dan selalu memberi kesan istimewa di dalam hatiku. 

6. Kawan-kawan kontakan syahdu dan kontrakan hero yang selalu 

memberiku canda dan tawa, kalian adalah keluarga ketigaku yang tak 

mungkin aku lupakan. 

7. Seoarang perempuan yang menjadi inspirasi dan penyemangat dalam 

penyusunan tugas akhir ini. Serta semua keluarga, saudara, tetangga, 

teman dan sahabat yang tak bias aku sebutkan satu persatu.   

 

#Agus Susila 
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Puji syukur kehadirat Allah SWT yang dengan kebesarannya dan 

keagungan-Nya telah memberikan begitu banyak anugerah ilmu, dan rejeki yang 

melimpah, rahmat, hidayah serta pertolongan-Nya. Shalawat serta salam kami 

sanjungkan kepada Nabi Muhammad SAW beserta keluarga dan para sahabatnya. 

Laporan Tugas Akhir ini penulis persembahkan untuk : 

1. Ibunda dan Ayahanda tercinta……. 

Sebagai tanda bukti, hormat, dan rasa terima kasih yang tiada terhingga 

kupersembahkan karya kecil ini kepada ayah dan ibu yang telah memberikan 

kasih saying, segala dukungan, dan cinta kasih yang tiada terhingga, yang 

tiada mungkin dapat ku balas dengan selembar kertas yang bertuliskan kata 

cinta dan persembahan. Semoga ini menjadi langkah awal untuk membuat ibu 

dan ayah bahagia karena kusadar, selama ini belum bisa berbuat yang lebih, 

untuk ibu dan ayah yang selalu membuatku termotivasi dan selalu menyirami 

kasih sayang, selalu mendoakanku, selalu menasehatiku menjadi lebih baik, 

terima kasih ibu….terima kasih ayah...:* 

2. My Brother and My Sister  

Untuk adik-adikku tercinta tiada yang paling mengharukan selain kumpul 

bersama kalian, walaupun sering kakak jahilin tapi itu hal selalu menjadi, 

warna yang tak tergantikan, terima kasih atas doa kalian selama ini hanya 

karya kecil ini yang dapat kaka persembahkan. 

3. Terimakasihku juga ku persembahkan kepada para sahabatku yang satu 

kelompok mengerjakan tugas akhir ini dengan suka dan duka  (Agus dan Oka) 



14 
 

4. Serta saya sangat berterima kasih pada sahabat-sahabatku : Kelas MI-04, 

Kontrakan Syahdu, serta Sahabat Padeudeukeut Brebes.   

 

#Abdulloh 
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Dengan selesainya Tugas Akhir ini, penulis tidak lupa mengucapkan 

terima kasih kepada : 

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M. Selaku ketua STMIK 

AMIKOM Yogyakarta 

2. Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom selaku ketua jurusan Manajemen 

Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta 

3. Bapak Ali Mustopa, M. Kom selaku Dosen Pembimbing yang 

telah memberikan arahan, bimbingan, motivasi, waktu dan 

masukan yang membantu dalam pembuatan Tugas Akhir ini. 

4. Bapak dan Ibu Dosen serta seluruh staf dan Karyawan atau 

Karyawati STMIK AMIKOM Yogyakarta yang banyak 
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5. Orang tua dan seluruh keluarga yang selalu mendoakan dan 

memberi motivasi untuk menyelesaikan tugas akhir ini, 

6. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu yang 

telah membantu dalam menyelesaikan tugas akhir ini. 

Penulis menyadari masih adanya keterbatasan dalam tugas akhir ini, untuk 
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INTISARI 

Perkembangan smartphone yang kini semakin berkembang sangat pesat. 

Hal ini terbukti hampir semua verndor – vendor smartphone sudah memproduksi 

smartphone berbasis android seperti Samsung, asus, oppo dan vendor lainnya. 

Dikarenakan android merupakan sistem operasi Mobile yang mempunyai 

openplatform berbasis linux yang mencakup sistem operasi, middleware dan 

aplikasi. Saat ini Guru di SD Negeri Karangbokong 03 dalam pendataan siswa 

baik itu presensi maupun penilaian siswa masih dilakukan secara manual sehingga 

sering adanya kesalahan atau  humen error.  

Pembuatan aplikasi Sistem Informasi pembelajaran berbasis android 

bertujuan untuk mempermudah guru dalam pelaksanaan kegiatan belajar 

mengajar. Pembuatan aplikasi tersebut di harapkan dapat mengatasi kendala-

kendala yang ada pada sistem lama yang manual. Selain itu, juga dapat 

meminimalisir waktu.. 

Sistem informasi pembelajaran ini dibuat menggunakan bantuan software 

Eclipse . Aplikasi sistem pembelajaran tersebut dirancang sesuai dengan 

kebutuhan yang diperlukan oleh Guru guna mempermudah dalam menjalankan 

proses kegiatan belajar mengajar. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Pembelajaran, Android, Eclipse 
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ABSTRACT 

Development of smartphones that are now growing very rapidly. This 

proved almost all smartphone vendors are already producing Android-based 

smartphones such as Samsung, asus, oppo and other vendors. Due to an android 

mobile operating system that has openplatform that includes a Linux-based 

operating systems, middleware and applications. Teachers in elementary school 

when Karangbokong 03 in both the Presence student data collection and 

assessment of students is still done manually so often there is a mistake or error 

humen. 

Making the application of android based learning information system aims 

to facilitate the teachers in the implementation of teaching and learning activities. 

Making the application is expected to overcome the obstacles that exist on the old 

manual system. In addition, it can also minimize the time . 

This learning information system created using Eclipse software 

assistance. Application of the learning system designed according to the needs 

required by the teacher to facilitate in carrying out the process of teaching and 

learning activities. 

 

Keywords: Learning Information Systems, Android, Eclipse 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


