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INTISARI 

Perkembangan smartphone yang kini semakin berkembang sangat pesat. 

Hal ini terbukti hampir semua verndor – vendor smartphone sudah memproduksi 

smartphone berbasis android seperti Samsung, asus, oppo dan vendor lainnya. 

Dikarenakan android merupakan sistem operasi Mobile yang mempunyai 

openplatform berbasis linux yang mencakup sistem operasi, middleware dan 

aplikasi. Saat ini Guru di SD Negeri Karangbokong 03 dalam pendataan siswa 

baik itu presensi maupun penilaian siswa masih dilakukan secara manual sehingga 

sering adanya kesalahan atau  humen error.  

Pembuatan aplikasi Sistem Informasi pembelajaran berbasis android 

bertujuan untuk mempermudah guru dalam pelaksanaan kegiatan belajar 

mengajar. Pembuatan aplikasi tersebut di harapkan dapat mengatasi kendala-

kendala yang ada pada sistem lama yang manual. Selain itu, juga dapat 

meminimalisir waktu.. 

Sistem informasi pembelajaran ini dibuat menggunakan bantuan software 

Eclipse . Aplikasi sistem pembelajaran tersebut dirancang sesuai dengan 

kebutuhan yang diperlukan oleh Guru guna mempermudah dalam menjalankan 

proses kegiatan belajar mengajar. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Pembelajaran, Android, Eclipse 
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ABSTRACT 

Development of smartphones that are now growing very rapidly. This 

proved almost all smartphone vendors are already producing Android-based 

smartphones such as Samsung, asus, oppo and other vendors. Due to an android 

mobile operating system that has openplatform that includes a Linux-based 

operating systems, middleware and applications. Teachers in elementary school 

when Karangbokong 03 in both the Presence student data collection and 

assessment of students is still done manually so often there is a mistake or error 

humen. 

Making the application of android based learning information system aims 

to facilitate the teachers in the implementation of teaching and learning activities. 

Making the application is expected to overcome the obstacles that exist on the old 

manual system. In addition, it can also minimize the time . 

This learning information system created using Eclipse software 

assistance. Application of the learning system designed according to the needs 

required by the teacher to facilitate in carrying out the process of teaching and 

learning activities. 

 

Keywords: Learning Information Systems, Android, Eclipse 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


