BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Luatar Belakang

secara manual harus adanya perubahan ke dalam sistem pembelajaran yang lebih
proktis, seperti halnya memanfaotkan teknologi yailu dengan menggunakan

smartphone berbasis android.  Alasan memilih smartphone berbasis android
dikarenakan saat ini android adalsh smartphone yang paling mudah



dikembangkan dan lebih wser friendy atau lebih mudah digunakan oleh semua
kalangan masyarakat.

Dengan kemajuan teknologi yang sangat pesat sckarang ini dibutuhkan
sebuah aplikasi vang dapat mengkoordinasikan kebutuhan setiap pengguna akan

. Software yang digunakan untuk pembuatan aplikasi ini yaitu

i Eclipse IDE (fntegrated Development Environment)
b. Android SDK (dndrotd Saftware Development Kir)

[N ADT (Andraid Develepment Tool)



2. Aplikasi ini tidak ada di Android Play Store, dan hanya bisa di upload di
web pribadi.

3. Materi pelajaran dalam aplikasi ini terdiri dari mata pelajaran vaitu

g Matematika

¢. Nilai Kerapihan

5. Report nilai yang dihasilkan dari aplikasi dengan format .CSV



i ]

1.4 Tujuan Penelltian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dafam penyusunan Tugas Akhir ini adalah

merupakan kesempatan bagi penulis untuk menerapkan ilmu yang
didapat dari bangku kuliah.

b. Untuk menambah pengetshuan dan wawasan berpikir dan
pengalaman dalam menyelesaikan suatu masalah.



¢. Mengukur sejauh mana pemahaman dan kemampuan penulis dalam
menganalisis masalah yang dihadapi serta kemampuan yang telah
didapatnya di bangku kulizh.

2. Manfaat Bagi Pembaca

a Dapat digunakan sebagai comfoh atwu referensi dalam pemyusunan

Merupakan spesifikasi perongkat lunak untuk membantu proses
pengolahan data pada aplikasi yang diusulkan. Perancangan program
merupakan pembuatan solusi dari pemecahan kasus atau masalah yang
timbul.



4. Ui Coba Program

Melakukan uji coba aplikasi di beberaps handphone dengan

versi Android yang berbeda untuk mengetshui apakah aplikasi ini
berjalan atau tidak serta untuk mengetahut kekurangan dari aplikasi.

Pada bab ini dibahas tentang teori-teori
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4. BAB IV [ PEMBAHASAN

tahap analisa desain, implementasi desain, hasil testing dan implementasinya.
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